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Resumo

Este guia tem por objetivo ser uma referéncia ao aprendizado do usu&rio e um manual de consulta, operacéo e
configuracdo de sistemas Linux (e outros tipos de *ix). A Ultima versdo oficial deste guia pode ser encontrada na
Pagina Oficial do Foca Linux [http://www.guiafoca.org]. Novas versfes sdo lancadas com uma frequéncia mensal e
vocé pode receber avisos de novos lancamentos deste guia preenchendo um formulério na pagina Web ou assinando
o twitter @guiafoca [http://twitter.com/guiafoca).

Permission is granted to copy, distribute and/or modify this document under the terms of the GNU Free Documentation License, Version 1.2
published by the Free Software Foundation; A copy of the license isincluded in the section entitled "GNU Free Documentation License".
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Capitulo 1. Introducao

Bem vindo ao GuiaFoca Linux. O nome FOCA significa FOnte de Consulta e Aprendizado. Este guiaesta
dividido em 3 niveis de aprendizado e versio que esta lendo agora contém os nivels:

* Iniciante
Entre o contelido do guia, vocé encontrara&:

» Textosexplicativosfalando sobre o sistemaL inux, seus comandos, como manusear arquivos, diretorios,
etc.

» Explicagdesiniciais sobre as partes basicas do computador e periféricos
» Comandos e Programas equivalentes entre 0 DOS/Windows e 0 GNU/L inux

 Todos os materiais contidos na versdo iniciante so ideais para quem esta tendo o primeiro contato com
computadores e/ou com o Linux. A linguagem usada é simples com o objetivo de explicar claramente
o funcionamento de cada comando e evitando, sempre que possivel, termos técnicos

Para melhor organizago, dividi o guia em 3 versdes: Iniciante, Intermediario e Avancado. Sendo que a
versdo Iniciante é voltada para o usué&rio que ndo tem nenhuna experiéncia no GNU/Linux. A Ultima
versdo deste guiapode ser encontradaem: Pagina Oficial do GuiaFocalinux [https://www.guiafoca.org/].

Casotiver algumasugestdo, correcdo, criticaparaamel horiadeste guia, preenchao formuério de sugestes
disponiveis na paginaoficial do guiaou envieum e-mail para<gl eydson@ui af oca. or g>.

O Foca GNU/Linux é atualizado freglientemente, por este motivo recomendo que preenchaafichado aviso
de atualizagdes na paginaweb em Pagina Oficial do guiaFoca GNU/Linux [https.//www.guiafoca.org/] no
fim da pagina principal. Apds preencher a ficha do aviso de atualizacGes, vocé recebera um e-mail sobre
o lancamento de novas versdes do guiae o que foi modificado, desta formavocé poderadecidir em copia
la caso a nova versdo contenha modificacBes que considera importantes.

Tenho recebido elegios de pessoas do Brasil (e também de outros paises) €logiando o trabalho eaqualidade
dadocumentacdo. Agradego atodos pel o apoio, tenham certeza que este trabal ho € desenvol vido pensando
em repassar um pouco do conhecimento que adquiri a0 comegar o uso do Linux.

Também recebo e-mails de pessoas comemorando a aprovacdo na prova LPI nivel 1, 2 e 3 apds estudar
usando o guia Foca GNU/Linux. Fico bastante feliz por saber disso, pois nuncative aintencdo de tornar
o guia uma referéncia livre para estudo da LPI e hoje é usado para estudo desta dificil certificagdo que
aborda comandos, servicos, configuragdes, seguranca, empacotamento, criptografia, etc.

Antes de comecar

Oscapitulos I ntroducao e basico contém explicagdes tedricas sobre o computador, GNU/L inux, etc., vocé
pode pular este capitul os caso ja conhega estas explicagdes ou se desgjar partir para a prética e quiser vé-
los maistarde, se lhe interessar.

Se vocé ja é um usuario do DOS e Windows, recomendo ler Capitulo 3, Para quem esta migrando (ou
pensando em migrar) do DOSWindows para o Linux. La vocé vai encontrar comparagfes de comandos
e programas DOS/Windows e GNU/L inux.

Para quem esta comegando, muita teoria pode atrapalhar o aprendizado, € mais produtivo Ver na prética
0 que o computador faz e depois porque €le faz isto. Mesmo assim, recomendo ler;estes capitul os pois
seu contedido pode ser Util.

Coloquei abaixo algumas dicas para um bom comego:
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Recomendo que faga a leitura deste guia e pratique imediatamente o que aprendeu. Isto facilita o
entendimento do programa/comando/configuracao.

E preciso ter interesse em aprender, se vocé tiver vontade em aprender algo, vocé terda menos dificul dade
do que em algo que ndo gosta e esta se abrigando a aprender.

Decorar ndo adianta, pelo contrério, sd atrapalha no aprendizado. VVocé precisa entender o que o
comando faz, deste modo vocé estard estimulando e desenvolvendo sua interpretacdo, e entendera
melhor o assunto (talvez até me de uma forca para melhorar o guia;-)

Curiosidade também é importante. Vocé talvez possa estar procurando um comando que mostre os
arquivos gque contém um certo texto, eisto faravocé chegar até o comando gr ep, depois vocé conhecerd
suas opcoes, etc.

N&o desanime vendo outras pessoas que sabem mai s que vocé, lembre-se que ninguém nasce sabendo :-).
Uma pessoa pode ter mais experiéncia em um assunto no sistema como compilacdo de programas,
configurag@o, etc., e vocé pode ter mais interesse em redes.

Ninguém pode saber tudo da noite para o dia, ndo procure saber TUDO sobre o sistema de uma
s0 vez, sendo ndo entenderd NADA. Caso tenha dividas sobre o sistema, procure ler novamente a
secdo do guia, e caso ainda ndo tenha entendido procure gjuda nas péagina de manual (veja “Paginas
de Manua™), ou nas listas de discussdo (veja “Listas de discussdo”) ou me envie uma mensagem
<gl eydson@ui af oca. or g>.

Certamente vocé buscara documentos na Internet que falem sobre algum assunto que este guia ainda
ndo explica. Muito cuidado! O GNU/L inux € um sistema que cresce muito rapidamente, a cada semana
uma novaversdo élancada, novos recursos sdo adicionados, seria maravilhoso se adocumentagdo fosse
atualizada com a mesma frequiéncia.

Infelizmente a atualizagdo da documentag@o ndo segue 0 mesmo ritmo (princi palmente aqui no Brasil).
E comum vocé encontrar na Internet documentos da época quando o kernel estava na versio 2.2.30,
2.4.8, 2.6.28, etc. Estes documentos séo (iteis para pessoas que por algum motivo necessitam operar
com versdes antigas do Kernel Linux, mas pode trazer problemas ou causar ma impressdo do GNU/
Linux em outras pessoas.

Por exemplo, vocé pode esbarrar pelalnternet com um documento que diz que o Kernel ndo tem suporte
a0s "nomes extensos' daVFAT (Windows 95), isto € verdade para kernels anteriores ao 2.0.31, mas as
versfes mais novas gque a 2.0.31 reconhecem sem problemas os homes extensos da particdo Windows
VFAT.

Uma pessoa desavisada pode ter receio de instalar o GNU/Linux em uma mesma maguina com
Windows por causa de um documento como este. Para evitar problemas deste tipo, verifique a data de
atualizacdo do documento, se verificar que o documento esté obsoleto, contacte o autor original e peca
para que ele retire aquela se¢do na préxima versdo que serd lancada.

O GNU/Linux é considerado um sistemamaisdificil do que os outros, masisto é porque €l e requer que
a pessoa realmente aprenda e conhega computadores e seus periféricos antes de fazer qualquer coisa
(principal mente se vocé é um técnico em manutencado, redes, instalagdes, etc., e desegja oferecer suporte
profissional aeste sistema).

Vocé conhecera mais sobre computadores, redes, hardware, software, discos, sabera avaliar os
problemas eabuscar amelhor solugdo, enfim as possibilidades de crescimento neste si stemaoperacional
depende do conhecimento, interesse e capacidade de cada um.

A interface grafica existe, mas os melhores recursos e flexibilidade estdo na lipha de comando. VVocé
pode ter certeza que o aprendizado no GNU/Linux gjudara a ter sucesso e menos dificuldade em usar
qualquer outro sistema operacional.
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» Peca gjuda a outros usuérios do GNU/Linux quando estiver em dlvida ou ndo souber fazer alguma
coisa no sistema. VVocé pode entrar em contato diretamente com outros usuarios ou através de listas de
discussdo (veja“ Listas de discussao”).

Boa Sorte e bem vindo ao GNU/L inux!

Gleydson (<gl eydson@ui af oca. or g>).

Pré-requisitos para a utilizacado deste guia
E assumido que voceé ja tenha seu GNU/L inux instalado e funcionando.

Este guia ndo cobre ainstalagdo do sistema. Para detal hes sobre instalac&o, consulte a documentagéo que
acompanha sua distribuicdio GNU/Linux.

Sistema Operacional

O Sstema Operacional é o conjunto de programas que fazem ainterface do usuario e seus programas com
o computador. Ele é responsavel pelo gerenciamento de recursos e periféricos (como memoria, discos,
arquivos, impressoras, CD-ROMSs, etc.), interpretacdo de mensagens e a execucdo de programas.

No Linux o Kernel mais o conjunto de ferramentas GNU comp8em o Sistema Operacional. O kernel (que
€ abase principa de um sistema operacional), podera ser construido de acordo com a configuragéo do seu
computador e dos periféricos que possui.

O Linux

O Linux é um sistema operacional criado em 1991 por Linus Torvalds na universidade de Helsinki na
Finlandia. E um sistema Operacional de codigo aberto distribuido gratuitamente pelaInternet. Seu codigo
fonte € liberado como Free Software (software livre), sob licenca GPL, o aviso de copyright do kernel
feito por Linus descreve detalhadamente isto e mesmo ele nédo pode fechar o sistema para que seja usado
apenas comercialmente.

Isto quer dizer que vocé ndo precisa pagar nada para usar o Linux, e ndo é crime fazer cpias parainstalar
em outros computadores, nés inclusive incentivamos vocé a fazer isto. Ser um sistema de codigo aberto
pode explicar a performance, estabilidade e vel ocidade em que novos recursos séo adicionados ao sistema.

O requisito minimo pararodar o Linux depende do kernel que sera usado:
* 2. 2. x - Computador 386 SX com 2 MB de meméria
* 2. 4. x - Computador 386 SX com 4MB de memoria
» 2. 6. x - Computador 486 DX com no minimo 8MB
3. X. X - Computador 586 com no minimo 16MB
* 4. x. x - Computador 586 com no minimo 32MB
* 5. X. x - Computador 686 com no minimo 32MB

Para espaco em disco é requerido 900MB para uma instalagdo basica usando mododtexto eom suporte a
rede. Claro que ndo é considerada a execugdo de ambiente gréfico ou servicos defede em/producao, que
neste caso € exigido mais memdria RAM e espago em disco para armazenamento de dados de programas
€ USU&rios.
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O sistema segue 0 padrdo POSX que é o mesmo usado por sistemas UNIX e suas variantes. Assim,
aprendendo o Linux vocé ndo encontrard muita dificuldade em operar um sistema do tipo UNIX,
FreeBSD, HPUX, SunOS, etc., bastando apenas aprender alguns detal hes encontrados em cada sistema.

O codigo fonte aberto permite que qual quer pessoa veja como o sistema funciona (Util para aprendizado),
corrigir algum problemaou fazer algumasugest&o sobre suamelhoria, esse é um dos motivos de seu répido
crescimento, do aumento da compatibilidade de periféricos (como novas placas sendo suportadas logo
apos seu lancamento) e de sua estabilidade.

Outro ponto em que €l e se destaca € o suporte que oferece aplacas, CD/DV D-RWs, BluRay e outros tipos
de dispositivos de Ultima geragdo e mais antigos (a maioria deles ja ultrapassados e sendo completamente
suportados pel o sistemaoperacional ). Este € um ponto forte paraempresas que desejam manter seusmicros
em funcionamento e pretendem investir em avangos tecnol 6gicos com as maguinas que possui.

O Linux é desenvolvido por milhares de pessoas espalhadas pelo mundo, cada uma fazendo sua
contribui¢do ou mantendo alguma parte do kernel gratuitamente. Linus Torvalds ainda trabalha em seu
desenvolvimento e na coordenac&o dos grupos de trabalho do kernel.

O suporte ao sistema também se destaca como sendo o mais eficiente e rpido do que qualquer programa
comercia disponivel no mercado. Existem milhares de consultores e empresas especializadas no suporte e
treinamento espalhados ao redor do mundo. Outra opcdo de suporte € através da comunidade Linux; vocé
pode se inscrever em uma lista de discusséo e relatar sua davida ou alguma falha, e sua mensagem sera
vista por centenas de usuarios na Internet e algum ira te gjudar ou avisara as pessoas responsaveis sobre
afalha encontrada para devida correcéo.

Para detalhes, veja “Listas de discussio”.

Algumas Caracteristicas do Linux

« E livre e desenvolvido voluntariamente por programadores experientes, hackers, e contribuidores
espalhados ao redor do mundo que tem como objetivo a contribui¢do para a melhoria e crescimento
deste sistema operacional .

Muitos deles estavam cansados do excesso de propaganda (Marketing) e baixa qualidade de sistemas
comerciais existentes

» Também recebe apoio de grandes empresas como IBM, Sun, RedHat, Intel, HP, etc. para seu
desenvolvimento

» Convivem sem nenhum tipo de conflito com outros sistemas operacionais (com o Windows, OS/2) no
mesmo computador.

* Multitarefareal
* Multiusuario
 Suporte a nomes extensos de arquivos e diretérios (255 caracteres)

 Conectividade com outros tipos de plataformas como Apple, Sun, Macintosh, Sparc, Alpha, PowerPc,
ARM, Unix, Windows, DOS etc.

* Utiliza permissdes de acesso a arquivos, diretorios e programas em execucdo na memaoria RAM.
* Protecdo entre processos executados ha meméria RAM
» Suporte amais de 256 terminais virtuais (consoles)

* Modularizagdo - O Linux somente carrega para a memaria o que é usado durante 0 processamento,
liberando totalmente a memaria assim que o programa/dispositivo € finalizado
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Devido a modularizagdo, os drivers dos periféricos e recursos do sistema podem ser carregados e
removidos completamente dameméria RAM aqual quer momento. Osdrivers (médul os) ocupam pouco
espaco quando carregados namemériaRAM (cercade 6K b paraaPlacade rede NE 2000, por exemplo)

Suporte nativo arede e tecnol ogias avangadas como: balanceamento de carga, ips dias, failover, vlans,
bridge, trunking, OSPF, BGP, MPLS.

N&o ha a necessidade de se reiniciar o sistema apds a modificar a configuragdo de qualquer periférico
ou parametros de rede. Somente é necessario reiniciar o sistema no caso de uma instalagdo interna de
um novo periférico, falha em algum hardware (queima do processador, placa mag, etc.).

Excepcional em escaabilidade desde computadores extreamemente simples,dispositivos moveis
(sistema Android utiliza kernel Linux), Raspberry PI, sistemas embarcados, geladeiras inteligentes,
carros com centrais inteligentes, etc. até sistemas de clusters em nilivem gigantescos (como Amazon,
Digital Ocean, entre maiores datacenters utilizados em nlivens no mundo).

Suporte nativo a miltiplas CPUs e multi threads, assim processadores como Dual Core, Core Duo,
Athlon Duo, Quad Core, XEON, i3-i9 tem seu poder de processamento integral mente aproveitado, tanto
em 32 ou 64 hits.

Suporte nativo a dispositivos SSD, SATA, PATA, Fiber Channel

Suporte nativo a virtualizagdo, onde o Linux se destaca como plataforma preferida para execugdo de
multiplos sistemas operacionais com performance e seguranga. Nuvens como Amazon, Digital Ocean
utilizam nativamente KVM para execucucdo de plataformas, assim como o sistema CGROUPs para
execucdo de containers.

O crescimento e novas versdes do sistema ndo provocam lentiddo, pelo contrério, a cada nova
versao os desenvolvedores procuram buscar maior compatibilidade, acrescentar recursos Uteis e melhor
desempenho do sistema (como o que aconteceu na passagem do kernel 2.0.x para 2.2.x, da 2.2.x para
a2.4.x,da3 paraad.x.x, dad.x.x paraa5.x.x)

O GNU/Linux édistribuido livremente e licenciado de acordo com os termos da GPL V2.

Acessa corretamente discos formatados pelo DOS, Windows, Novell, OS2, NTFS, SunOS, Amiga,
Atari, Mac, etc.

O LINUX POSSUI MECANISMOS DE HARDENING AVANGCADOS CONTRA VIRUS E
MALWARES! Devido a separacdo de privilégios entre processos e respeitadas as recomendagdes
padrdo de politica de seguranca e uso de contas privilegiadas (como a de root, como veremos adiante),
programas como virustornam-seinuteis poistem suaacdo limitada pel as restri¢des de acesso do sistema
de arquivos e execucao.

Qualquer programa (nocivo ou ndo) poderd aterar partes do sistema que possui permissies
(serd abordado como aterar permissdes e tornar seu sistema mais restrito no decorrer do guia).
Frequentemente sdo criados exploits que tentam se aproveitar de falhas existentes em sistemas
desatualizados e usa-las para causar danos. Erroneamente este tipo de ataque € classificado como virus
por pessoas mal informadas e sdo resolvidas com sistemas bem mantidos. Em geral, usando uma boa
distribuicdo que tenha um eficiente sistema de atualizagéo e bem configurado, voceé terd 99.9% de sua
tranquilidade.

Rede TCP/IP mais rapida que no Windows e tem sua pilha constantemente melhorada. O GNU/L inux
tem suporte nativo aredes TCP/IP e ndo depende de uma camada intermediéria como o WinSock. Em
acessos via modem a Internet, a vel ocidade de transmissdo € 10% maior.

Executa outros sistemas operacionais como Windows, MacOS, DOS ou outro sistema Linux através de
consagrados sistemas de virtualizagdo como KVM, Xen, vmware VirtualBox, ou emulagéo como o
DOSEMU, QEMU, WINE.




Introdugéo

Suporte completo e nativo a diversos dispositivos de comunicaggo via infravermelho, Bluetooth,
Firewire, USB. Basta conectar e 0 seu dispositivo é automaticamente reconhecido. Raramente sao
necessarios drivers externos, exceto no caso de dispositivos muito novos que ndo tenham o suporte
ainda adicionado no sistema.

Suporte afiber channel.

Suporte arede viaradio amador.

Suporte a dispositivos Plug-and-Play.

Suporte nativo a pen drivers, dispositivos de armazenamento e cartdes de memaria.
Suporte nativo a dispositivos 12C

Integrac@o com gerenciamento de energia ACPl e APM

Dispositivos de rede Wireless. Tanto com criptografia WEB e WPA2/3 PSK

Varios tipos de firewalls avancados de alta qualidade na detecgdo de trafego indesgjavel, dando ao
administrador uma excel ente ferramenta de protegéo e controle de suarede.

Roteamento estatico e dindmico de pacotes.
Ponte entre Redes, proxy arp
Proxy Tradicional e Transparente.

Possui recursos para atender a mais de um endereco |P na mesma placa de rede, sendo muito Util para
situacdes de manutengdo em servidores de redes ou paraaemulagdo de "muiltiplos computadores'.

O servidor WEB e FTP podem estar localizados no mesmo computador, mas 0 usuério que se conecta
tem aimpressdo que arede possui servidores diferentes.

Os sistemas de arquivos usados pelo GNU/Linux (Ext 2, Ext 3,rei serfs, xfs, | fs) organizaos
arquivos deformainteligente evitando afragmentacdo e fazendo-o um poderoso sistema paraaplicactes
multi-usuérias exigentes e gravacdes intensivas.

Permite a montagem de um servidor de publicacdo Web, E-mail, News, etc. com um baixo custo e alta
performance. O melhor servidor Web do mercado, o Apache, é distribuido gratuitamente junto com a
maioria das distribuicfes Linux. O mesmo acontece com o0 Sendmail.

Por ser um sistema operaciona de codigo aberto, vocé pode ver o que o cddigo fonte (instrucdes
digitadadas pelo programador) faz e adaptalo as suas necessidades ou de sua empresa. Esta
caracteristica € uma seguranca a mais para empresas sérias e outros que ndo querem ter seus dados
roubados (vocé ndo sabe o que um sistema sem cédigo fonte faz narealidade enquanto esta processando
0 programa).

Suporte a diversos dispositivos e periféricos disponiveis no mercado, tanto os novos como obsol etos.

Pode ser executado em 16 arquiteturas diferentes (Intel, Macintosh, Alpha, Arm, etc.) e diversas outras
sub-arquiteturas.

Empresas especializadas e consultores especializados no suporte ao sistema espalhiades por todo o
mundo.

Entre muitas outras caracteristicas que vocé descobrird durante o uso do-sisterna (além de poder criar
outras, caso sgja um administrador avangado ou desenvolvedor).
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TODOS OSITENSDESCRITOSACIMA SAO VERDADEIROS E TESTADOS PARA QUE TIVESSE
PLENA CERTEZA DE SEU FUNCIONAMENTO.

Distribuic6es do Linux

S6 o kernel GNU/Linux ndo é suficiente para se ter uma sistemafuncional, mas é o principal.

Existem grupos de pessoas, empresas e organizagbes que decidem "distribuir’ o Linux junto com
outros aplicativos (como por exemplo editores gréficos, planilhas, bancos de dados, ambientes de
programacéo, formatacdo de documentos, firewalls, etc).

Este € o significado essencia de distribuicdo. Cada distribuicdo tem sua caracteristica prpria, como o
sistema de instalac&o, o objetivo, alocalizacdo de programas, nomes de arquivos de configuragdo, etc. A
escolha de uma distribuicdo é pessoal e depende das necessidades de cada um.

Algumas distribui¢des bastante conhecidas sdo: Ubuntu, Debian, Sackware, Red Hat, Gentoo, Suse todas
usando 0 SO Linux como kernel principal (a Debian € umadistribuic&o independente de kernel e pode ser
executada sob outros kernels, como o GNU hurd ou o kernel BSD).

A escolha de sua distribuicdo deve ser feita com muita atencdo, ndo adianta muita coisa perguntar em
canaisde IRC sobre qual éamelhor distribuicdo, ser levado pel as propagandas, pelo vizinho, etc. O melhor
caminho paraaescolhadadistribui¢do, acredito eu, seria perguntar as caracteristicas de cadaumae porque
essa pessoa gosta delaao invés de perguntar qual € amelhor, porque quem Ihe responder isto estard usando
uma distribuigdo que se encaixa de acordo com suas necessidade e esta mesma distribuigdo pode néo ser
amelhor paralhe atender.

Segue abaixo as caracteristicas de algumas distribui¢des seguidas do site principal e endereco para
download:

Debian http://ww. debi an. or g/ - Distribuicdo desenvolvida e
atualizada através do esforco de voluntérios espalhados ao redor
do mundo, seguindo o estilo de desenvolvimento GNU/L inux. Por
este motivo, foi adotada como a distribuicdo oficial do projeto
GNU. Possui suporte alingua Portuguesa, é aUinicaquetem suporte
a 9 arquiteturas diferentes (AMD®64, 1386, ARMEL, ARMHF,
MIPS,MIPSEL ,MI1PS64€l, etc.) e aproximadamente 15 arquitetura
ndo suportadas oficialmente. A instalacdo da distribuicéo pode ser
feitatanto atravésdeflash disks, CD-ROM, Tftp, Ftp, NFS, imagem
Docker ou através da combinacdo de varios destes em cada etapa
deinstalacéo.

Acompanha mais de 59000 programas distribuidos em forma
de pacotes cada um destes programas sdo mantidos e testados
pela pessoa ou grupo responsavel por seu empacotamento. Os
pacotes sdo divididos em diretdrios de acordo com sua categoria
e gerenciados através de um avancado sistema de gerenciamento
de pacotes (0 apt e 0 dpkg) facilitando a instalacéo e atualizacéo
de pacotes. Possui tanto ferramentas para administracdo de redes
e servidores quanto para desktops, estacBes multimidia, jogos,
desenvolvimento, web, etc.

A atuaizacdo da distribuicdo ou de pacotesdndividuais pode ser
feita facilmente através de 2 comandos, néd requerendo adquirir
um novo CD para usar a Gltima versdo dadistribuicdo. E a Gnica
distribuicdo ndo comercial onde todes padem contribuir usando
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Ubuntu

Sackware

seu conhecimento para 0 desenvolvimento. Para gerenciar os
voluntarios, conta com centenas de listas de discussdo envolvendo
determinados desenvol vedores das mais diversas partes do mundo.

Séo feitos extensivos testes antes do lancamento de cada versdo
para atingir um alto grau de confiabilidade. As falhas encontradas
nos pacotes podem ser relatados através de um sistema de
tratamento de falhas que encaminhaafalhaencontradadiretamente
a0 responsdvel para avaliagdo e correcdo. Qualquer um pode
receber a lista de fahas ou sugestdes sobre a distribuicdo
cadastrando-se em uma das lista de discussdo que tratam
especificamente da solucdo de falhas encontradas na distribuicéo
(disponivel napagina principal da distribuicéo).

Os pacotes podem ser instalados através de Tar ef as contendo
selegdes de pacotes de acordo com a utilizagdo do computador
(servidor Web, desenvolvimento, TeX, jogos, desktop, etc.), Perfis
contendo sele¢cdes de pacotes de acordo com o tipo de usuario
(programador, operador, etc.), ou através de umasele¢do individual
de pacotes, garantindo que somente os pacotes selecionados seréo
instalados fazendo uma instalacdo enxuta.

Existe um time de desenvolvedores com a tarefa especifica
de monitorar atualizacbes de seguranca em servigos (apache,
sendmail, e todos os outros 59000 pacotes) que possam
comprometer o servidor, deixando-o vulneravel a ataques. Assm
que uma falha é descoberta, € enviado uma alerta (DSA - Debian
Security Alert) e disponibilizada uma atualizag&o para correcéo das
diversas versdes da Debian. Isto é geralmente feito em menos de
48 horas desde a descoberta da falha até a divulgagéo da corregéo.
Como quase todas as falhas sdo descobertas nos programas, este
método também pode ser usado por administradores de outras
distribuicdes para manterem seu sistema seguro e atualizado.

O suporte ao usuario e desenvolvimento da distribuicéo sdo feitos
através de listas de discussdes e canais IRC. Existem uma lista
de consultores habilitados a dar suporte e assisténcia a sistemas
Debian ao redor do mundo na érea consultores do site principal da
distribuicao.

ftp://ftp.debian. org/ - Endereco paradownload.

http://ww. ubunt u. conl - Variantedadistribui¢do Debian
voltada ainteragdo mais amigavel com o usuario fina e facilidade
de instalagdo. Atualmente € a melhor para usu&rios que tem o
primeiro contato com o Linux. Conta tanto com a instalagdo do
sistemaem HD e execucdo através de Live CD.

htt p: // ww. ubunt u. com get ubunt u/ downl oad/ -
Enderego para download do Ubuntu.

http://ww. sl ackwar e. com’ - Distribuicdp desenvolvida
por Patrick Vol kerdi ng, desenvolvida  para acancar
facilidade de uso e estabilidade como-prioridades principais. Foi a
primeiradistribui¢do a ser langada no'mundo e costumartrazer. o que
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WSE

Red Hat Enterprise Linux

Fedora

h& de mais novo enquanto mantém uma certa tradicdo, provendo
simplicidade, facilidade de uso e com isso flexibilidade e poder.

Desde a primeira versdo lancada em Abril de 1993, o Projeto
Slackwar e L inux tem buscado produzir adistribuicdo Linux mais
UNI X- | i ke, ou sgja, mais parecida com UNIX. O Slackware
segue os padrBes Linux como o Linux File System Standard,
que é um padréo de organizacdo de diretdrios e arquivos para as
distribuices.

Enquanto as pessoas diziam que aRed Hat eraamel hor distribuicdo
para o usu&rio iniciante, o Slackware € o melhor para o usuario
mais "velha", ou sgja programadores, administradores, etc.

ftp://ftp.slackwarebrasil.org/linux/
sl ackwar e/ - Ftp dadistribuicdo Slackware.

http://ww. suse. conl - Distribui¢do comercial Alemacom
a coordenacdo sendo feita através dos processos administrativos
dos desenvolvedores e de seu brago norte-americano. O foco
da Suse € o usu&rio com conhecimento técnico no Linux
(programador, administrador de rede, etc.) endo o usuério iniciante
no Linux. Preferencialmente a administragdo deve ser feita usando
0 Yast, mas também pode ser feita manualmente através de
alteracdo dos arquivos de configuracéo.

Possui suporte as arquiteturas Intel x86 e Alpha. Sua instalacédo
pode ser feitavia CD-ROM ou CD-DVD (€ aprimeiradistribuicao
com instalagdo através de DVD).

Uma média de 2000 programas acompanham a versdo 10
distribuidos em 6 DV Ds. O sistema de gerenciamento de pacotes é
0 RPM padronizado. A sel egdo de pacotes durante ainstalacéo pode
ser feitaatravés da selegdo do perfil de maguina(devel oper, estacéo
kde, gréficos, estagdo gnome, servidor de rede, etc.) ou através da
selecdo individual de pacotes.

A atualizagdo da distribuicdo pode ser feita através do CD-ROM
de uma nova versdo ou baixando pacotes de ftp://ftp.suse.com/.
Usuérios registrados ganham direito a suporte de instalagdo via
e-mail. A base de dados de suporte também é excelente e esté4
disponivel naweb para qualquer usuério independente de registro.

ftp://ftp.suse.com - Ftpdadistribuicdo SUSE.

http://ww. redhat.coml - Distribuicio comercia
suportada pela Red Hat e voltada a servidores de grandes e medias
empresas. Também conta com uma certificagdo chamada RHCE
especifica desta distro.

Ela ndo esta disponivel para download, apenas vendida a custos
a partir de 179 dolares (a versdo workstation)gaté, 1499 doélares
(advanced server).

http://fedora.redhat.com - © Fedora‘Linux é a
distribuicdo de desenvolvimento aberto patrocinada pela RedHat
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e pela comunidade, originada em 2002 e baseada em versdo da
antiga linha de produtos RedHat Linux. Esta distribuicdo nédo é
suportada pela Red Hat como distribuicdo oficia (ela suporta
apenas a linha Red Hat Enterprise Linux), devendo obter suporte
através da comunidade ou outros meios.

A distribuicdo Fedor a da prioridade ao uso do computador como
estacdo de trabaho. Além de contar com uma ampla gama de
ferramentas de escritdrio possui fungdes de servidor e aplicativos
para produtividade e desenvolvimento de softwares. Considerado
um dos sistemas mais faceis de instalar e utilizar, inclui traducdo
para portugés do Brasil e suporte as plataformas Intel e 64 hits.

Por basear-se no RedHat. 0 Fedora conta com um o up2date,
um software para manter o sistema atualizado e utiliza pacotes de
programas no formato RPM, um dos mais comuns.

O Fedora ndo é distribuido oficialmente através de midias ou CDs,
sevocé quiser obte-lo terade procurar distribuidoresindependentes
ou fazer o download dos 4 CDs através do site oficial.

http:// downl oad. f edor a. redhat . cont pub/
fedoral/linux/core/2/i386/iso/ - Download da
distribuicéo Fedora.

Para contato com os grupos de usuérios que utilizam estas distribui¢des, veja“ Listas de discussao”.

Software Livre

(traducdo dotextoLi nux e o Sistenma GNUdeRi chard St al | nan obtido no site do CIPSGA:
http://www.cipsga.org.br/). O projeto GNU comegou em 1983 com o objetivo de desenvolver um sistema
operacional Unix-like totalmente livre. Li vr e se refere a liberdade, e ndo ao preco; significa que vocé
esta livre para executar, distribuir, estudar, mudar e melhorar o software.

Um sistema Unix-like consiste de muitos programas diferentes. Nos achamos alguns componentes ja
disponiveis como softwares livres -- por exemplo, X Window e TeX. Obtemos outros componentes
gjudando a convencer seus desenvolvedores a tornarem eles livres -- por exemplo, o Berkeley network
utilities. Outros componentes nos escrevemos especificamente parao GNU -- por exemplo, GNU Emacs,
o compilador GNU C, o GNU C library, Bash e Ghostscript. Os componentes desta Ultima categoria

sd0 "software GNU". O sistema GNU consiste de todas as trés categorias reunidas.

O projeto GNU nao é somente desenvolvimento e distribuicdo de alguns softwares livres (teis. O coragéo
do projeto GNU é umaidéa que software deve ser livre, e que a liberdade do usuario vale a pena ser
defendida. Se as pessoas tém liberdade mas ndo a apreciam conscientemente, ndo iréo manté-la por muito
tempo. Se queremos que aliberdade dure, precisamos chamar a atencdo das pessoas para a liberdade que
elas tém em programas livres.

O método do projeto GNU é que programas livres e a idéia da liberdade dos usuérios gjudam-se
mutuamente. Nés desenvolvemos software GNU, e conforme as pessoas encontrem programas GNU ou
o sistema GNU e comecem ausa-|os, elas também pensam sobre a filosofia GNU. O software mostra que
aidéiafunciona na prética. Algumas destas pessoas acabam concordando com a idéi ajierent&o escrevem
mais programas livres. Entdo, o software carrega aidéia, disseminaaidéiae crescedaidéa

Em 1992, nds encontramos ou criamos todos os componentes principais do-sistema exceto o kernel, que
nos estavamos escrevendo. (Este kernel consiste do microkernel Mach mais@ GNU HURD. Atualmente
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ele estd funcionando, mas ndo esta preparado para os usuarios. Uma versdo alfa devera estar pronta em
breve.)

Entdo o kernel do Linux tornou-se disponivel. Linux € um kernel livre escrito por Linus Torvalds
compativel com o Unix. Ele ndo foi escrito parao projeto GNU, mas o Linux e o quase completo sistema
GNU fizeram uma combinagao til. Esta combinagado disponibilizou todos os principais componentes de
um sistemaoperacional compativel com o Unix, e, com algum trabalho, as pessoas 0 tornaram um sistema
funcional. Foi um sistema GNU variante, baseado no kernel do Linux.

Ironicamente, a popul aridade destes sistemas desmerece nosso método de comunicar aidéia GNU paraas
pessoas que usam GNU. Estes sistemas sdo praticamente iguais ao sistema GNU -- aprincipal diferencaé
aescolha do kernel. Porém as pessoas normal mente os chamam de "sistemas Linux (Linux systems)”. A
primeiraimpressdo que se tem € ade que um "sistema Linux" soa como algo completamente diferente de
"sistema GNU", e éisto que a maioria dos usuarios pensam que acontece.

A maioria das introdugdes para o "sistema Linux" reconhece o papel desempenhado pelos componentes
de software GNU. Mas elas ndo dizem que o sistema como um todo € uma variante do sistema GNU que
o projeto GNU vem compondo por uma década. Elas ndo dizem que o objetivo de um sistema Unix-like
livre como este veio do projeto GNU. Dai a maioria dos usuarios ndo saber estas coisas.

Como os seres humanos tendem a corrigir as suas primeiras impressdes menos do que as informagdes
subseqiientes tentam dizer-Ihes, estes usuarios que depois aprendem sobre a relacéo entre estes sistemas
e o0 projeto GNU ainda geralmente o subestima.

Isto faz com que muitos usuérios se identifiquem como uma comunidade separada de "usuérios de Linux",
distinta da comunidade de usuérios GNU. Eles usam todos os softwares GNU; de fato, eles usam quase
todo o sistema GNU; mas eles ndo pensam neles como usuérios GNU, e freqlientemente ndo pensam que
afilosofia GNU estarelacionada a eles.

Isto leva a outros problemas também -- mesmo dificultando cooperacdo com a manutengdo de programas.
Normalmente quando usuérios mudam um programa GNU para fazer ele funcionar melhor em um
sistema especifico, eles mandam a mudanga para 0 mantenedor do programa; entdo eles trabalham com o
mantenedor explicando amudanga, perguntando por €la, e asvezesreescrevendo-aparamanter acoeréncia
e mantenebilidade do pacote, parater o patch instalado.

Mas as pessoas gue pensam nelas como "usuérios Linux" tendem a langar uma versdo "Linux-only" do
programa GNU, e consideram o trabalho terminado. Nés queremos cada e todos os programas GNU que
funcionem "out of thebox" em sistemas baseados em Linux; mas se 0s usuérios ndo gjudarem, este objetivo
se tornamuito mais dificil de atingir.

Como deve o projeto GNU lidar com este problema? O que nés devemos fazer agora para disseminar a
idéia de que a liberdade para os usuarios de computador € importante?

Nés devemos continuar a falar sobre a liberdade de compartilhar e modificar software -- e ensinar outros
usuarios o valor destas liberdades. Se nés nos beneficiamos por ter um sistema operacional livre, faz
sentido para nds pensar em preservar estas liberdades por um longo tempo. Se nds nos beneficiamos por
ter uma variedade de software livres, faz sentido pensar sobre encorgjar outras pessoas a escrever mais
software livre, em vez de software proprietario.

Nésndo devemosaceitar aidéiade duas comunidades separadas paraGNU e Linux. Ao contrério, devemos
disseminar o entendimento deque"sistemas Linux" sdo variantes do sistema GNU, e que os usuariosdestes
sistemas sdo tanto usuérios GNU como usuérios Linux (usuarios do kernel do Linux). Usuarios que tém
conhecimento disto irdo naturalmente dar uma olhada nafilosofia GNU que fez estes Sistemas existirem.

Eu escrevi este artigo como um meio de fazer isto. Outra maneira € usar os termos™sistema GNU baseado
em Linux (Linux-based GNU system)" ou"sistemaGNU/Linux (GNU/Linuxsystem)", emyvez de"sistema
Linux", quando vocé escreve sobre ou menciona este sistema.
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Processamento de Dados

Processamento de Dados é o envio de dados ao computador que serdo processados e terdo um resultado
de saida Util.

V gjatambém “ Dispositivos de Entrada e Saida’.

O Computador

E uma méaquina eletrdnica que processa e armazena os dados e pode executar diversos programas para
realizar uma série de tarefas e assim atender a necessidade do seu utilizador. O computador ndo € uma
maquinainteligente, ele apenas executaasinstrucdes dos programas que foram escritos pel o programador.

Conhecendo o Computador

Esta explica para que serve cada botdo do painel do computador e monitor de video. Se vocé ja sabe para
gue cada um serve, recomendo pular esta parte, € 0o BE-A-BA. :-)

Todo computador possuem funcdes que sdo usados em outros tipos e model os. V océ pode ter um modelo
de computador e um amigo seu outro tipo e mesmo tendo aparéncia diferente, tero as mesmas funces.

Tipos de Gabinete

Quanto ao tipo, o gabinete pode ser Desktop, Mini-torre e Torre.

Desktop E usado na posi¢ao Horizontal (como o video cassete). Sua caracteristica é que ocupa
pouco espaco em umamesa, pois pode ser colocado sob 0 monitor. A desvantagem € que
normalmente possui pouco espaco paraa colocagdo de novas placas e periféricos. Outra
desvantagem é a dificuldade na manutencéo deste tipo de equipamento (hardware).

Mini-Torre E usado naposi¢ao Vertical (torre). E o modelo mais usado. Sua caracteristica é o espaco
interno para expansao e manipulacéo de periféricos. A desvantagem € o espaco ocupado
em suamesa:-).

Torre Possui as mesmas caracteristicas do Mini-torre, mastem umaalturamaior e mais espago
para colocacdo de novos periféricos. Muito usado em servidores de rede e placas que
requerem uma mel hor refrigeracao.

Painel Frontal

O paine fronta do computador tem os botdes que usamos para ligar, dedigar, e acompanhar o
funcionamento do computador. Abaixo o significado de cada um:

Botdo POWER  Liga/Desliga o computador.

Botdo TURBO  Se ligado, coloca a placa mae em operacdo na velocidade maxima (o padr&o).
Desligado, faz 0 computador funcionar mais lentamente (depende de cada placa mae).
Deixe sempre o0 TURBO ligado para seu computador trabalhar na velégidade méaxima
de processamento.

Botdo RESET Reinicia o computador. Quando o computador € reiniciado, umanova partida éfeita (é
como se nos ligassemos novamente o computador). Estebotao € um dos mais usados
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KEYLOCK

LED POWER

LED TURBO

LED HDD

por usuarios Windows dentre os bot8es | ocalizados no painel do microcomputador. No
GNU/Linux é raramente usado (com menos fregiiéncia que atecla SCROLL LOCK).

E recomendado se pressionar as teclas <CTRL> <ALT> <DEL> para reiniciar o
computador e o botdo RESET somente em Ultimo caso, poiso <CTRL><ALT><DEL >
avisa ao Linux que o usuario pediu para o sistema ser reiniciado assim ele podera
salvar os arquivos, fechar programas e tomar outras providéncias antes de resetar o
computador.

Permite | i gar/ desl i gar o teclado. E acionado por uma chave e somente na
posicéo "Cadeado Aberto" permite apessoausar o teclado (usar o computador). Alguns
computadores ndo possuem KEY LOCK.

Led (normalmente verde) no painel do computador que quando aceso, indica que o
computador esta ligado. O led € um diodo emissor de luz (light emission diode) que
emite luz fria

Led (normamente amarelo) no painel do computador. Quando esta aceso, indica que
achave turbo esta ligada e o computador funcionando a toda velocidade.

Raramente as placas m&e Pentium e acima usam a chave turbo. Mesmo que exista no
gabinete do micro, encontra-se desligada.

Led (normamente vermelho) no painel do computador. Acende quando o disco rigido
(ou discos) do computador esta sendo usado.

Também acende quando uma unidade de CD-ROM est4 conectada ha placa mée e for
usado.

Monitor de Video

O monitor de video se divide em dois tipos:

» Monocromatico - Mostratons de cinza

» Policromatico - A conhecidatela colorida

Quanto ao padréo do monitor, existem diversos:

CGA - Color Graphics Adapter Capacidade de mostrar 4 cores simultdneas em modo gréfico. Uma

Hércules

das primeiras usadas em computadores PCs, com baixa qualidade
de imagem, poucos programas funcionavam em telas CGA, quase
todos em modo texto. Ficou muito conhecida como "tela verde"
embora existem modelos CGA preto e branco.

Semelhante a0 CGA. Pode mostrar 2 cores simultdneas em modo
grafico. A diferenca é que apresenta uma melhor qualidade para
a exibicdo de graficos mas por outro lado, uma grande variedade
de programas para monitores CGA ndo funcionam com monitores
Hércules por causa de seu modo de video. Também é conhecido
por suaimagem amar el a.

Dependendo da placa de video, vocé pode configurar um monitor
Hércules monocromético para trabalhar comeCGA.

EGA - Enhanced Graphics Adapter ~ Capacidade de mostrar 16 cores simultneas em/modo gréfico.

Razoédvel melhora da qualidade gréfica, mais programas rodavam
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neste tipo de tela. Ficou mais conhecida apds o langcamento dos
computadores 286, mas no Brasil ficou pouco conhecida poislogo
em seguidafoi lancada o padrdo VGA.

VGA - Video Graphics Array Capacidade de mostrar 256 cores simulténeas. Boa qualidade
gréfica, este modelo se mostrava capaz de rodar tanto programas
texto como graficos com 6tima qualidade de imagem. Se tornou o
padréo minimo pararodar programas em modo gréfico.

SVGA - Super Video Graphics Atual padr&o de mercado, capaz de mostrar até 16 milhfes de cores
Array simultaneas. Excelente qualidade gréfica, também capaz de operar
corretamente em modo texto.

Placa Mae

E a placa principal do sistema onde estdo localizados o Processador, Memdria RAM, Memodria Cache,
BIOS, CMOS, RTC, etc. A placamage possui encaixesonde sdo inseridas placas de extensdo (paraaumentar
as funcdes do computador). Estes encaixes sao chamados de "SLOTS".

Alguns componentes da placa méae

Abaixo a descricdo de alguns tipos de componentes el etrdnicos que estdo presentes na placa mée. No se
preocupe se ndo entender o que eles significam agora:

« RAM- Memodriade Acesso Aleatério (Randomic Access Memory). E umamemoria de armazenamento
temporério dos programas e depende de uma fonte de energia para 0 armazenamento dos programas. E
umamemériael etréni camuito rdpidaassim os programas de computador sdo executados nestamemaria.
Seu tamanho é medido em Kilobytes, Megabytes ou Gigabytes.

Os chips de memoéria RAM podem ser independentes (usando circuitos integrados encaixados em
soquetes ha placa mée) ou agrupados placas de 30 pinos, 72 pinos e 168 pinos.

Quanto maior o tamanho da memdria, mais espaco o programa terd ao ser executado. O tamanho de
memdériaRAM pedido por cadaprogramavaria, 0o GNU/Linux precisade no minimo 8 MB de meméria
RAM para ser executado pelo processador.

« PROCESSADCOR - E a parte do computador responsavel pelo processamentos das instrucdes
mateméticas/| 6gicas e programas carregados na memoria RAM.

+ CO- PROCESSADCR - Ajuda 0 Processador principal a processar as instrugdes mateméticas. E
normamente embutido no Processador principal em computadores a partir do 486 DX2-66. Em
processadores Pentium e superiores, o co-processador é sempre embutido no processador.

» CACHE - Memdria de Armazenamento Auxiliar do Processador. Possui ata velocidade de
funcionamento, normalmente a mesma que o processador. Serve para aumentar o desempenho de
processamento. A memaria Cache pode ser embutida na placa mée ou encaixada externamente atraves
de médulos L2.

+ Bl OS - E a memoria ROM que contém as instrucdes bésicas para a inicidizacd do computador,
reconhecimento e ativagao dos periféricos conectados a placaméae. As BIOSmais modernas (apartir do
286) também trazem um programa que € usado para configurar o computador modifieando os valores
localizados na CMOS

As placas controladoras SCSI possuem sua prépria BIOS que identificam_automaticamente 0s
periféricos conectados a ela. Os seguintes tipos de chips podem ser usadospara gravar a BIOS.
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+ ROM- Memodria Somente para Leitura (Read Only Memory). Somente pode ser lida. E programada
de fébrica através de programacao elétrica ou quimica

* PROM- Memoria Somente para Leitura Programével (Programable Read Only Memory) idéntica
a ROM mas que pode ser programada apenas uma vez por maquinas "Programadoras PROM". E
também chamada de MVASK ROM

« EPROM- Memdéria semelhante a PROM, mas seu contelido pode ser apagado através raios ultra-
violeta.

« EEPROM- Mem6ria semel hante a PROM, mas seu contelido pode ser apagado e regravado. Também
€ chamada de Flash.

« CMOS - E uma memoria temporéria aimentada por uma Bateria onde sdo lidas/armazenadas as
configuragdes do computador feitas pelo programa residente na BIOS.

Memoria do Computador

A memdria € a parte do computador que permitem o armazenamento de dados. A meméria é divididaem
dois tipos: Principa e Auxiliar. Normamente quando alguém fala em "memoria de computador” esta se
referindo amemaria"Principa”. Veja abaixo as descricoes de Memdria Principal e Auxiliar.

Memoria Principal

E um tipo de memaria el etroni caque depende de umafonte de energiaparamanter os dados armazenados e
perde os dados quando afonte de energia é desligada. A memdria RAM do computador (Randomic Access
Memory - Memdriade Acesso aeatdrio) é o principal exemplo de memdria de armazenamento Principal .

Osdados sdo armazenados em circuitosintegrados (" chips') e enquanto vocé esta usando seu computador,
a RAM armazena e executa seus programas. Os programas sd0 executados na memoria RAM porque a
memoria eletrénica € muito rapida. As memérias EDO, DIMM, DDR, DDR2, DDR3 sao exemplos de
memoria RAM.

Se desligarmos o computador ou ocorrer uma queda de energia, vocé perderd os programas que estiverem
em execucdo ou o trabaho que estiver fazendo. Por esse motivo é necessario o uso de uma meméria
auxiliar (veja“Memoria Auxiliar”).

Memoria Auxiliar

S5o dispositivos que NAO dependem de umafonte de energia paramanter os dados armazenados, os dados
ndo sdo perdidos quando a fonte de energia é desligada. As Memodrias Auxiliares sdo muito mais lentas
que as Memodrias Principais porque utilizam mecanismos mecanicos e elétricos (motores e eletroimas)
para funcionar e fazer aleitura/gravacéo dos dados. Existem também model os chamados disco de estado
sdlido (SSD), os dados sdo armazenados em chips el etronicos ao invés de mecani smos mecani cos.

Um exemplo de dispositivos de armazenamento auxiliar so os pen drives, disguetes, cartdes SD, discos
rigidos, unidades de fita, Zip Drives, DVD/CD/BIluRay, etc.

A Memodria Auxiliar resolve o problema da perda de dados causado pela Memoéria Principal quando o
computador € desligado, desta forma podemos ler nossos arquivos e programas da meméria Auxiliar e
copia-los paraaMemdria Principal (memdéria RAM) para que possam ser novamente usados.

Um exemplo simples é de quando estiver editando um texto e precisar salva-lo; ‘0 que,vocé faz é
simplesmente salvar os dados da memdria RAM que estéo sendo editados para o diseo rigido} desta forma
vocé estara guardando seu documento na Memdria Auxiliar.
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Este tipo de memdria é mais lento que a meméria principal, € por este motivo que 0s programas somente
sd0 carregados e executados na Memdria Principal.

Discos

Os discos s8o memodrias de armazenamento Auxiliares. Entre os varios tipos de discos existentes, posso
citar os Flexiveis, Rigidos, Pen-drives, SSD e CDs. Veja as explicagdes sobre cada um deles abaixo.

Discos Flexiveis

S0 discos usados para armazenar e transportar pequenas quantidades de dados. Este tipo de disco €
norma mente encontrado no tamanho 3 1/2 (1.44MB) polegadas e 5 1/4 polegadas (360Kb ou 1.2MB).
Hoje os discos de 3 1/2 sdo os mais utilizados por terem uma melhor protecéo por causa de sua capa
plésticarigida, maior capacidade e o menor tamanho o que facilita seu transporte.

Osdisguetes sdo inseridos em um compartimento chamado de"Uni dade de Di squet es"ou"Dri ve"
que faz aleitura/gravacéo do disquete.

Sua caracteristica é a baixa capacidade de armazenamento e baixa velocidade no acesso aos dados mas
podem ser usados paratransportar os dados de um computador aoutro com grande facilidade. Os disquetes
de computador comuns sdo discos flexiveis.

Disco Rigido

E um disco localizado dentro do computador. E fabricado com discos de metal recompostos por material
magnético onde os dados sdo gravados através de cabegas e revestido externamente por uma protecdo
metélica que € preso ao gabinete do computador por parafusos. Também é chamado de HD (Hard Disk)
ou Winchester. E nele que normal mente gravamos e executamos Nossos programas mais usados.

Existe também um tipo de disco rigido chamado SSD (disco de estado sdlido). A diferencadeste disco para
o disco rigido comum, é que no SSD os dados sdo armazenados em chips ao invés de disco magnético.

A caracteristica deste tipo de disco € a ata capacidade de armazenamento de dados e alta velocidade no
acesso aos dados.

CD/DVD/BluRay

E um tipo de disco que permite o armazenamento de dados através de um compact disc e os dados sfo
lidos através de umalente 6tica. A Unidade de CD élocalizada no gabinete do computador e podeler CDs
de mlsicas, arquivos, interativos, etc. Existem diversos tipos de CDs no mercado, entre eles:

» CD- R- CD gravavel, pode ser gravado apenas umavez. Possui sua capaci dade de armazenamento entre
600MB e 740MB dependendo do formato de gravacéo usado. Usaum formato lido por todas as unidades
de CD-ROM disponiveis no mercado.

» CD- RW- CD regravavel, pode ser gravado vérias vezes, ter seus arquivos apagados, etc. Seu uso é
semel hante ao de um disquete de alta capacidade. Possui capacidade de armazenamento de normalmente
640MB mas isto depende do fabricante. Usa um formato que € lido apenas por unidades leitoras e
gravadoras multisecéo.

» DVD- ROM- Alta capacidade de armazenamento. Pode armazenar até 8GB de arguiv.0s Otk programas
quando usado em dual layer. Bl uRay - Alta capacidade de armazenamento. Pode armazenar mais de
50GB de arquivos ou programas quando usado em dual layer. E um tipo de:CD muito novo no mercado
e ainda em desenvolvimento. E lido somente por unidades proprias para este tipo de disco.

16



Introdugéo

Cuidados Basicos com o Computador

Abaixo uma lista de cuidados bésicos para garantir uma melhor conservacdo e funcionamento de seu
computador.

N&o deixe seu computador em locais expostos aumidade ou sol. O mesmo se aplicaamidias como pen-
drives, gavetas de HD, cartdes de memoria etc.

Limpe o Gabinete e 0 Monitor com um pano levemente umedecido em &gua com sabdo neutro ou
soluc&o de limpeza apropriada paramicros. N&o use Alcool, querosene, acetona ou qualquer outro tipo
de produto abrasivo. O uso de um destes podem estragar o gabinete de seu computador e se um destes
produtos atingir a parte interna pode causar problemas nas placas ou até um incéndio!

N&o retire 0 Pino central datomada do computador, €le ndo veio sobrando e tem utilidade! Este pino €
ligado a carcaca do computador (chassis) e deve ser ligado ao terra de sua rede elétrica. As descargas
elétricas vindas da fonte e componentes do micro sdo feitas no chassis e se este pino for retirado vocé
podera tomar choques ao tocar em alguma parte metalica do micro e queimar componentes sensiveis
como o disco rigido, placa mée, etc.

Se estiver em dlvida consulte um eletricista de confianca.

N&o instale seu computador muito préximo de campos magnéticos com televisores, aparelhos de som,
motores, etc. Estes aparelhos geram ruidos elétricos e/ou magnéticos que podem pregjudicar o bom
funcionamento de seu micro. OBS: As caixas de som de kits multimidia possuem os imas revestidos de
metais em seus auto-falantes para néo causar nenhuma interferéncia ao computador.

N&o use a bandeja da unidade de CD/DVD como porta copos!
N&o coloque objetos dentro da unidade de disquetes.

Antesdedesligar seu computador, utilizeo comando” shut down - h now" (ou seussinonimos, como
"hal t", power of f ) paradedigar corretamente o computador. Este comando finalizaadequadamente
0s programas, salva os dados, desmontar os sistemas de arquivos GNU/Linux. Para detalhes veja
“Desligando o computador”.

Dispositivos de Entrada e Saida

Ent r ada - Permite a comunicagéo do usuario com o computador. Sdo dispositivosqueenvi amdados
a0 computador para processamento. Exemplos: Teclado, mouse, touch screen, caneta 6tica, scanner.

O dispositivo de entrada padr&o (stdin) em sistemas GNU/Linux é o teclado.

Sai da - Permite acomunicacdo do computador com o usuério. S&o dispositivos que permitem o usuério
visualizar o resultado do processamento enviado ao computador. Exemplos: Monitor, Impressora,
Plotter, som.

O dispositivo de saida padréo (stdout) em sistemas GNU/L inux é o Monitor.

Ligando o computador

Paraligar o computador pressione o botdo POWER ou 1/0 localizado em seu painelffrontalide.micro.

I mediatamente entrara em funcionamento um programa residente na memaoria ROM (Read Only Memory
- meméria somente para leitura) da placa méae que fara os testes iniciais para verificar se os principais
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dispositivos estdo funcionando em seu computador (memdria RAM, discos, processador, portas de
impressora, memdria cache, etc).

Quando 0 ROM termina os testes basicos, eleiniciaa procura do setor de boot nos discos do computador
gue seracarregado namemériaRAM do computador. Apés carregar o setor de boot, o sistema operacional
serdiniciado (veja“ Sistema Operacional”). O setor de boot contém a por¢do principal usada parainiciar
0 sistema operacional.

No GNU/Linux, o setor de boot normalmente é criado por um gerenciador de inicializagdo (um programa
que permite escolher qual sistema operacional serd iniciado). Deste modo podemos usar mais de um
sistera operacional no mesmo computador (como 0 DOS e Linux). Osgerenciadoresdeinicializagdo mais
usados em sistemas GNU/L inux na plataforma Intel X86 sGo o GRUB eoLILO.

Caso 0 ROM néo encontre o sistema operacional em nenhum dos discos, ele pedira que sgjainserido um
disquete contendo o Sistema Operacional para partida.

Desligando o computador

Para desligar o computador primeiro digite (como root): "shutdown -h now', "halt" ou
"power of f", 0o GNU/Linux finalizara os programas e gravara os dados em seu disco rigido, quando
for mostrada a mensagem " power down", pressione o botdo POWER em seu gabinete para desligar a
alimentacdo de energia do computador.

NUNCA desligue diretamente o computador sem usar o comando shutdown, halt ou power off, pois
podem ocorrer perda de dados ou falhas no sistema de arquivos de seu disco rigido devido a programas
abertos e dados ainda n&o gravados no disco.

Salve seus trabalhos para ndo correr o risco de perde-los durante o desligamento do computador.

Reiniciando o computador

Reiniciar quer dizer iniciar novamente o sistema. Nao é recomendavel dedligar e ligar constantemente o
computador pelo botdo ON/ OFF, por este motivo existe recursos para reiniciar o sistema sem desligar
o computador. No GNU/Linux vocé pode usar o comando r eboot , shut down -r now e também
pressionar simultaneamente as teclas <CTRL> <AL T> <DEL> parareiniciar de umaforma segura.

Observaces:
 Salve seus trabalhos para ndo correr o risco de perde-los durante areinicializagdo do sistema.

* O botéo reset do painel frontal do computador também reiniciao computador, mas de umamaneiramais
forte pois esté ligado diretamente aos circuitos da placa mée e o sistema sera reiniciado imediatamente,
ndo tendo nenhuma chance de finalizar corretamente os programas, gravar os dados da memaria no
disco e desmontar os sistemas de arquivos. O uso indevido da tecla reset pode causar corrompimentos
€m seus arquivos e perdas.

Prefira o método de reinicializagéo explicado acima e use 0 bot&o reset somente em Ultimo caso.
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Capitulo 2. ExplicacGes Basicas

Este capitulo traz explicacBes sobre os principais componentes existentes no computador e do sistema
operacional Linux.

Hardware e Software

Hardware - Significa parte fisicado computador (disquete, pen-drive, impressoras, monitores, placa mée,
placa de fax, discosrigidos, etc).

Software - S0 0s programas usados no computador (sistema operacional, processador de textos, planilha,
banco de dados, scripts, comandos, etc).

Arquivos

E onde gravamos nossos dados. Um arquivo pode conter um texto feito por nés, uma musica, programa,
planilha, etc.

Cadaarquivo deve ser identificado por um none, assim el e pode ser encontrado facilmente quando desgjar
usa-lo. Se estiver fazendo um trabal ho de histéria, nadamelhor que salva-lo comonomehi st ori a. Um
arquivo pode ser binario ou texto (para detalhes veja “ Arquivo texto e binério”).

O GNU/Linux é Case Sensitive ou sgja, ele diferencia letras mailsculas e mindsculas nos arquivos.
O arquivo hi st ori a é completamente diferente de Hi st or i a. Esta regra também ¢é valido para os
comandos e diretorios. Prefira, sempre que possivel, usar letras mintscul as paraidentificar seus arquivos,
pois quase todos os comandos do sistema estdo em minusculas.

Um arquivo oculto no GNU/Linux éidentificado por um"." noinicio do nome (por exemplo, . bashr c).
Arquivos ocultos ndo aparecem em listagens normais de diretérios, deve ser usado o comando s -a
paratambém listar arquivos ocultos.

Extenséao de arquivos

A extensdo serve paraidentificar o tipo do arquivo. A extensdo sdo as letras apds um "." no nome de um
arquivo, explicando melhor:

 relatdrio.txt - O. t xt indicaque o contelido é um arquivo texto.
* script.sh - Arquivo de Script (interpretado por / bi n/ sh).

» system.log - Registro de algum programa no sistema.

* arquivo.gz - Arquivo compactado pelo utilitério gzip.

* index.html - Pagina de Internet (formato Hypertexto).

A extensdo de um arquivo também gjuda a saber o que precisamos fazer para abri-lo. Por exemplo, o
arquivor el at dri o. t xt é um texto ssimples e podemos ver seu contelido através do comando “cat”,
jdoarquivoi ndex. ht ml contém uma pagina de Internet e precisaremos de um navegador para poder
visualiza-lo (como o lynx, Firefox ou o Konqueror).

A extensdo (na maioria dos casos) ndo é requerida pelo sistema operacionadGNU/L inux, mas é
conveniente 0 seu uso para determinarmos facilmente o tipo de arquivo e queprograma preci saremos usar
para abri-lo.
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Tamanho de arquivos

A unidade de medida padrdo nos computadoreséo bi t . A um conjunto de 8 bits nés chamamosde byt e.
Cada arquivo/diretdrio possui um tamanho, que indica o espaco que ele ocupano disco eisto é medido em
byt es. O byte representa umaletra. Assim, se vOCE criar um arquivo vazio e escrever o nome Li nux e
salvar o0 arquivo, este tera o tamanho de 5 bytes. Espacos em branco e novas linhas também ocupam bytes.

Além do byte existem as medidas Kbytes, Mbytes, Gbytes. Os prefixos K (quilo), M (mega), G (giga), T
(tera) etc. véem da matematica. O "K" significamultiplicar por 103, 0 "M" por 10"6, e assim por diante.
Esta letras servem para facilitar aleitura em arquivos de grande tamanho. Um arquivo de 1K é amesma
coisade um arquivo de 1024 bytes. Umaformaque podeinicialmente lhe gjudar alembrar: K vem deKilo
gue éigual a 1000 - 1Kilo éigual a 1000 gramas certo?.

Damesmaforma 1Mb (ou 1M) éigual aum arquivo de 1024K ou 1.048.576 bytes

1Gb (ou 1G) éigual a um arquivo de 1024Mb ou 1048576Kb ou 1.073.741.824 bytes (1 Gb éigua a
1.073.741.824 bytes, sdo muitos nimeros!). Deu pra notar que € mais facil escrever e entender como 1Gb
do que 1.073.741.824 bytes :-)

A lista completa em ordem progressiva das unidades de medida € a seguinte;

Sinmbol 0 10 2 None

10 Quilo
20 Mega
30 G ga
40 Tera
50 Peta
60 Eta

70 Zetta
80 Yotta

<NmMmUT-HOZ X
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Arquivo texto e binario

Quanto ao tipo, um arquivo pode ser de texto ou binario:

texto Seu contelido é compreendido pel as pessoas. Um arquivo texto pode ser uma carta, um script,
um programa de computador escrito pelo programador, arquivo de configuracdo, etc.

bi nari o Seu conteldo somente pode ser entendido por computadores. Contém caracteres
incompreensiveis para pessoas normais. Um arquivo binério é gerado através de um arquivo
de programa (digitado pela pessoa que o criou, 0 programador) através de um processo
chamado de conpi | agdo. Compilacdo € basicamente a conversdo de um programa em
linguagem humana para a linguagem de maquina.

Diretorio
Diretério € o local utilizado para armazenar conjuntos arquivos para melhor organizacéo e localizagao.

O diretdrio, como o arquivo, também é "Case Sensitive" (diretdrio / t est e é completamiente diferente
do diretério/ Test e).

N&o podem existir doisarquivoscom o mes o nome em um diretorio, ou umysub-diretério com um mesmo
nome de um arquivo em um mesmo diretdrio.
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Umdiretério nossistemas Linux/UNI X sdo especificados por uma"/" e ndo uma"\" como éfeito no DOS.
Para detalhes sobre como criar um diretério, vejao comando mkdir (“mkdir”).

Diretorio Raiz

Este é o diretorio principal do sistema. Dentro dele estdo todos os diretorios do sistema. O diretério Raiz
€ representado por uma"'/", assim se vocé digitar o comando cd / vocé estard acessando este diretério.

Nele estéo localizados outros diretérioscomo o/ bi n, /sbin, /usr, /usr/local, /mt, /
tnp, /var, /hone, etc. Estes sdo chamados de sub-diretdrios pois estdo dentro do diretério "/ . A
estrutura de diretérios e sub-diretérios pode ser identificada da seguinte maneira:

o/

* /bin

* /sbin

o Jusr

* Jusr/local

o /mnt

e /tmp

o Jvar

+ /home

A estrutura de diretérios também é chamadade Ar vor e de Di r et Ori os porque é parecidacom uma
arvore de cabecaparabaixo. Cadadiretorio do sistematem seus respectivos arquivos que sdo armazenados

conforme regras definidas pela FHS (FileSystem Hierarchy Standard - Hierarquia Padr&o do Sstema de
Arquivos) versdo 2.0, definindo que tipo de arquivo deve ser armazenado em cada diretdrio.

Diretdrio atual

E o diretério em que nos encontramos no momento. Vocé pode digitar pwd (veja “pwd”) para verificar
qual é seu diretério atual.

O diretério atual também éidentificado por um"." (ponto). O comando comandol s . pode ser usado para
listar seus arquivos (€& claro que isto é desnecessario porque se ndo digitar nenhum diretério, o comando
Islistara o contetido do diretorio atual).

Diretdério home

Também chamado de diretério de usuério. Em sistemas GNU/Linux cada usuario (inclusive o root) possui
seu proprio diretdrio onde podera armazenar seus programas e arquivos pessoais.

Este diretério estalocalizado em / hone/ [ | ogi n] , neste caso se 0 seu login for "joag™e,seu diretério
home ser4/ hone/ j oao. O diretério home também é identificado por um ~(til), voeépodedigitar tanto
ocomando! s / hone/joaocomol s ~ paralistar osarquivos de seu diretorio‘home.

O diretdrio home do usuério root (namaioria das distribuicées GNU/L inux)-estlocalizado em/ r oot .
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Dependendo de sua configuracdo e do nimero de usudrios em seu sistema, o diretorio de usuario pode ter
aseguinteforma: / hone/ [ 1l etra_do_none] /[ | ogi n], neste caso se 0 seu login for "joao" 0 seu
diretério home sera/ hone/ j / j oao.

Diretorio Superior
O diretdrio superior (Upper Directory) éidentificado por . . (2 pontos).

Caso estiver no diretorio / usr /| ocal e quiser listar os arquivos do diretério / usr vocé pode digitar,
I s .. Esterecurso também pode ser usado para copiar, mover arquivos/diretorios, etc.

Diretério Anterior

O diretério anterior €identificado por "-". E (il para retornar ao Gltimo diretorio usado.

Se estive no diretério / usr/ | ocal edigitar cd /1 i b, vocé pode retornar facilmente para o diretério
/usr/local usandocd -.

Caminho na estrutura de diretérios

S30 os diretdrios que teremos que percorrer até chegar no arquivo ou diretério que que procuramos. Se
desgjar ver o arquivo/ et ¢/ host s vocé tem duas opcdes.

1. Mudar o diretério padréo para/ et c como comandocd / et c eusar ocomandocat hosts

2. Usar o comando " cat" especificando o caminho completo na estrutura de diretérios e o nome de
arquivo: cat /etc/ hosts.

As duas solugBes acima permitem que vocé veja o arquivo GPL. A diferenca entre as duas € a seguinte:

* Naprimeira, vocé muda o diretério padréo para/ usr/ doc/ copyri ght (confiradigitando pwd) e
depoisocomandocat GPL. Vocépodever osarquivosde/ usr/ doc/ copyri ght com o comando
"ls'.

[ usr/ doc/ copyri ght éocaminho de diretdrio que devemos percorrer para chegar até o arquivo
GPL.

» Nasegunda, é digitado o caminho completo parao " cat" localizar o arquivo GPL: cat [/ usr/ doc/
copyri ght / GPL. Neste caso, vocé continuardno diretério padréo (confiradigitando pwd). Digitando
| s, osarquivos do diretdrio atual seréo listados.

O caminho de diretérios é necessario para dizer ao sistema operacional onde encontrar um arquivo na
"arvore" de diretorios.

Exemplo de diretorio

Um exemplo de diretério é o seu diretério de usudrio, todos seus arquivos essenciais devem ser colocadas
neste diretério. Um diretério pode conter outro diretdrio, isto € Gtil quando temos muitos arquivos e
gueremos melhorar sua organizacdo. Abaixo um exemplo de uma empresa que precisa controlar os
arquivos de Pedidos que emite para as fabricas:

/pub/vendas - diretdrio principa de vendas /pub/vendas/mes01-1999 - diretdrio ¢ontendo yendas do més
01/1999 /pub/vendas/mes02-2009 - diretdrio contendo vendas do més 02/2009 /pub/vendas/mes01-2010
- diretdrio contendo vendas do més 03/2010
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nmes01-99, nes02-2009, nmes01-2010 sdo diretérios usados para armazenar 0s arquivos de
pedidos do més e ano correspondente. Isto € essencia para organizagdo, pois se todos os pedidos fossem
colocados diretamente no diretério vendas, seria muito dificil encontrar o arquivo do cliente "Jo&o" do

més 01/2009.

Vocé deve ter reparado que usel a palavra sub-diretorio para mes01-1999, mes02-2009 e mes01-2010,
porque que eles estdo dentro do diretério vendas. Damesmaforma, vendas é um sub-diretério de pub.

Estrutura basica de diretdérios do Sistema Linux

O sistema GNU/Linux possui a seguinte estrutura basica de diretérios organizados segundo o FHS
(Filesystem Hierarchy Standard):

/bin
/ boot
/ cdrom

/ medi a

/ dev

letc
/Tl oppy
/ hone
I1ib

/'l ost +f ound

/ mt

/ proc

/ sys

/ root

/sbin

/[t
[ usr

[ var

Contém arquivos programas do sistema que sdo usados com freqiiéncia pel os usuérios.
Contém arquivos necessarios para ainicializago do sistema.
Ponto de montagem da unidade de CD-ROM.

Ponto de montagem de dispositivos diversos do sistema (rede, pen-drives, CD-ROM
em distribui¢des mais novas).

Contém arquivos usados para acessar dispositivos (periféricos) existentes no
computador.

Arquivos de configuragdo de seu computador local.

Ponto de montagem de unidade de disquetes

Diret6rios contendo os arquivos dos usuarios.

Bibliotecas compartilhadas pel os programas do sistema e mddulos do kernel.

Local paraagravacéo dearquivos/diretériosrecuperados pelo utilitério fsck.ext2. Cada
particdo possui seu proprio diretério | ost +f ound.

Ponto de montagem temporério.

Sistema de arquivos do kernel. Este diret6rio ndo existe em seu disco rigido, ele é
colocado lapelo kernel e usado por diversos programas que fazem sualeitura, verificam
configuracdes do sistema ou modificar o funcionamento de dispositivos do sistema
através da alteracdo em seus arquivos.

Sistema de arquivos do kernel. Este diretdrio ndo existe em seu disco rigido, ele é
colocado lapelo kernel e usado por diversos programas que fazem sualeitura, verificam
configuragBes do sistema ou modificar o funcionamento de dispositivos do sistema
através da alteragcdo em seus arquivos.

Diretério do usudrior oot .

Diretrio de programas usados pelo superusuario (root) para administragdo e controle
do funcionamento do sistema.

Diretdrio para armazenamento de arquivos tempordrios criados por_programas.
Contém maior parte de seus programas. Normal mente acessivel_somentecomo leitura.

Contém maior parte dos arquivos que sdo gravados comfrequiéncia pelos programas
do sistema, e-mails, spool de impressora, cache, etc.
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Nomeando Arquivos e Diretorios

No GNU/Linux, os arquivos e diretdrios podem ter o tamanho de até 255 letras. Vocé pode identifica-lo
com uma extensdo (um conjunto de letras separadas do nome do arquivo por um ".").

Os programas executaveis do GNU/Linux, ao contrério dos programas de DOS e Windows, ndo sao
executados apartir deextensdes. exe, . comou. bat . O GNU/Linux (como todos os sistemas POSI X)
usa a permissao de execucao de arquivo paraidentificar se um arquivo pode ou ndo ser executado.

No exemplo anterior, nosso trabalho de histéria pode ser identificado mais facilmente caso fosse gravado
comonomet r abal ho. t ext outrabal ho. t xt . Também é permitido gravar o arquivo com o nome
Trabal ho de Historia.txt masno érecomendado gravar nomes de arquivos e diretdrios com
espacos. Porque serd necessario colocar 0 nome do arquivo entre "aspas' para acessa-lo (por exemplo,
cat "Trabal ho de Historia.txt"). Aoinvésde usar espagos, prefira capitalizar o arquivo
(usar letras maiUsculas e minUsculas paraidentifica-lo): Tr abal hodeHi st ori a. t xt .

Comandos

Comandos sd0 ordens que passamos ao sistema operacional para executar uma determinada tarefa.

Cada comando tem uma fungéo especifica, devemos saber a funcdo de cada comando e escolher 0 mais
adequado parafazer 0 que desgjamos, por exemplo:

¢ |s- Mostra arquivos de diretorios
* cd - Paramudar de diretério

Este guia tem uma lista de vé&rios comandos organizados por categoria com a explicagéo sobre 0 seu
funcionamento e as opgdes aceitas (incluindo alguns exemplos).

E sempre usado um espaco depois do comando para separé-lo de uma opgao ou parametro que seré passado
para o processamento. Um comando pode receber opcdes e parametros:

opcoes As opces sdo usadas para controlar como o comando seré executado, por exemplo, para
fazer uma listagem mostrando o dono, grupo, tamanho dos arquivos vocé deve digitar
I's -1.

Opcdes podem ser passadas ao comando através deum "-" ou "--":

- Opcéo identificada por uma letra. Podem ser usadas mais de uma opgdo com um
unico hifen. Ocomandol s -1 -aéamesmacoisadels -1 a

--  Opcao identificada por um nome. Também chamado de opg¢do extensa. O comando
I's --all éequivdenteal s -a.

Pode ser usado tanto "-" como "--", mas h& casos em que somente "-" ou "--" esta
disponivel.
parémetros Um parémetro identifica o0 caminho, origem, destino, entrada padr&o ou saida padré&o

que serd passada ao comando.

Se vocé digitar: |'s  /usr/share/doc/ copyright,( fusr/share/ doc/
copyr i ght serdo pardmetro passado ao comando Is, neste|caso queremos que ele liste
0s arquivos do diretério /usr/share/doc/copyright.
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E normal errar o nome de comandos, mas ndo se preocupe, quando isto acontecer o
sistema mostrara a mensagem command not f ound (comando ndo encontrado) e
voltara ao aviso de comando. As mensagens de erro ndo fazem nenhum mal ao seu
sistema, somente dizem que algo deu errado paraque vocé possacorrigir e entender o que
aconteceu. No GNU/L inux, vocé tem a possibilidade de criar comandos personalizados
usando outros comandos mais simples (isto sera visto mais adiante). Os comandos se
encaixam em duas categorias. Comandos Internos e Comandos Externos.

Por exemplo: "1's -1a /usr/share/ doc",| s éocomando, - | a éaopgdo passada ao comando, e
[ usr/ shar e/ doc é o diretorio passado como parametro ao comando | s.

Comandos Internos

S80 comandos que estdo |ocalizados dentro do interpretador de comandos (normal mente o Bash) e ndo no
disco. Eles sdo carregados na meméria RAM do computador junto com o interpretador de comandos.

Quando executaum comando, o interpretador de comandos verificaprimeiro se ele € um Comando Interno
caso ndo sgja é verificado se € um Comando Externo.

Exemplos de comandosinternossdo: cd, exit, echo, bg, fg, source, help

Comandos Externos

S&o comandos que estéo localizados no disco. Os comandos séo procurados no disco usando o ordem do
PATH e executados assim que encontrados.

Para detalhes veja “ path”.

Aviso de comando (Prompt)

Aviso de comando (ou Prompt), € alinhamostrada natela para digitacéo de comandos que serdo passados
aoi nterpretador de comandos parasuaexecucdo.

A posicéo onde 0 comando sera digitado é marcado um "trago™ piscante natela chamado de cursor. Tanto
em shells texto como em gréficos € necess&rio 0 uso do cursor para sabermos onde iniciar a digitagdo de
textos e nos orientarmos quanto a posi¢éo natela.

O aviso decomando do usuarior oot éidentificado por uma"#" (tralha), e 0 aviso de comando de usuarios
é identificado pelo simbolo "$". Isto é padréo em sistemas UNI X.

V océ pode retornar comandos ja digitados pressionando asteclas Seta para cinma/Seta para
bai xo.

A telapode ser rolada parabaixo ou paracimasegurando ateclaSHI FT e pressionando PGUP ou PGDOAN.
Isto é (til paraver textos que rolaram rapidamente para cima.

Abaixo algumas dicas sobre a edi¢éo da linha de comandos (ndo é necessario se preocupar em decora-0s):
» PressioneateclaBack Space ("<--") paraapagar um caracter a esquerda do cursor.
» PressioneateclaDel paraapagar o caracter acima do cursor.

* Pressione CTRL+A paramover 0 cursor para o inicio dalinha de comandos.
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 Pressione CTRL+E paramover o cursor parao fim dalinha de comandos.

* Pressione CTRL+U paraapagar o que estiver a esquerda do cursor. O contetido apagado € copiado para
uso com CTRL+y.

* Pressione CTRL+K para apagar o que estiver a direita do cursor. O contelido apagado é copiado para
uso com CTRL+y.

» Pressione CTRL+L paralimpar atela e manter o texto que estiver sendo digitado na linha de comando
(parecido com o comando clear).

» Pressione CTRL+Y para colocar o texto que foi apagado na posic¢éo atual do cursor.

Interpretador de comandos

Também conhecido como "shell”. E o programa responsavel em interpretar as instrucdes enviadas pelo
UsSudrio e seus programas ao sistemaoperacional (o kernel). Ele que executacomandos lidos do dispositivo
de entrada padrdo (teclado) ou de um arquivo executavel. E a principal ligagio entre o usuério, os
programas e o kernel. O GNU/Linux possui diversos tipos de interpretadores de comandos, entre eles
posso destacar 0 bash, ash, csh, tcsh, sh, etc. Entre eles o mais usado é o bash. O interpretador de
comandos do DOS, por exemplo, €o conmand. com

Os comandos podem ser enviados de duas maneiras para o interpretador: i nt erati va e néo-
interativa:

Interativa Os comandos sdo digitados no aviso de comando e passados ao interpretador de
comandos um a um. Neste modo, o computador depende do usuario para executar
umatarefa, ou préximo comando.

Nao-interativa S&ousadosarquivosdecomandoscriadospelo usuario (scripts) parao computador
executar os comandos naordem encontradano arquivo. Neste modo, o computador
executaos comandos do arquivo um por um e dependendo do término do comando,
0 script pode checar qual serd o proximo comando que serd executado e dar
continuidade ao processamento.

Este sistema & (itil quando temos que digitar por varias vezes seguidas um mesmo
comando ou para compilar algum programa complexo.

O shell Bash possui ainda outra caracteristica interessante: A completacdo dos nomes. Isto é feito
pressionando-se atecla TAB. Por exemplo, sedigitar "Istes" e pressionar <tab>, o Bash localizaratodos os
arquivos que iniciam com "tes' e completara o restante do nome. Caso a completacéo de nomes encontre
mais do que uma expressao que satisfaca a pesquisa, ou nenhuma, € emitido um beep. Se vocé apertar
novamente a tecla TAB imediatamente depois do beep, o interpretador de comandosiralistar as diversas
possibilidades que satisfazem a pesquisa, para que vocé possa escolher aque lheinteressa. A completacéo
de nomes funciona sem problemas para comandos internos.

Exemplo: ech (pressione TAB). | s / vim(pressione TAB)

Terminal Virtual (console)

Terminal (ou console) é o teclado e tela conectados em seu computador. O GNU/Einux faz.uso de sua
caracteristica multi-usudria usando os "terminais virtuais'. Um terminal virtual“€ uma segunda secéo
de trabalho completamente independente de outras, que pode ser acessada no-computador local ou
remotamente viatelnet, rsh, rlogin, etc.
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No GNU/Linux, em modo texto, vocé pode acessar outros terminais virtuais segurando a tecla ALT e
pressionando F1 a F6. Cadateclade fungéo corresponde aum nimero de terminal do 1 ao 6 (o sétimo
€ usado por padrdo pelo ambiente gréfico X). O GNU/Linux possui mais de 63 terminais virtuais, mas
apenas 6 estao disponiveisinicialmente por motivos de economiade memériaRAM (cadaterminal virtual
ocupa aproximadamente 350 Kb de memoéria RAM, desative a quantidade que ndo estiver usando para
liberar meméria RAM para uso de outros programas!).

Se estiver usando o modo gréfico, vocé deve segurar CTRL+ ALT enquanto pressiona uma tela de <F1>
a<F6>. Paravoltar ao modo gréfico, pressione CTRL+ALT+ <F7>.

Um exemplo prético: Se vocé estiver usando o sistemano Terminal 1 com o nome "joao" e desgjar entrar
como "root" para instalar algum programa, segure ALT engquanto pressiona <F2> para abrir o segundo
terminal virtual efacaologin como "root". Seraabertaumanovasecdo parao usuério "root" evocé podera
retornar a hora que quiser para o primeiro terminal pressionando ALT+<F1>.

Login

L ogin éaentradano sistemaquando vocé digitaseu nome e senha. Por enquanto vou manter 0 seu suspense
sobre o que é o logout.

Logout

Logout é asaidado sistema. A saida do sistema é feita pel os comandos logout, exit, CTRL+D, ou quando
0 sistema é reiniciado ou desligado.

coringas

coringas (ou referéncia global) é um recurso usado para especificar um ou mais arquivos ou diretérios do
sistema de uma s6 vez. Este € um recurso permite que vocé faga a filtragem do que serdlistado, copiado,
apagado, etc. S8o usados 4 tipos de coringas no GNU/Linux:

e "*" . Faz referéncia a um nome compl eto/restante de um arquivo/diretorio.

o "?' - Faz referénciaa umaletra naguel a posi ¢éo.

e [ padr &o] - Faz referénciaa umafaixade caracteres de um arquivo/diretério. Padréo pode ser:
e [a-z][0-9] - Fazreferénciaacaracteres de a até z seguido de um caracter de O até 9.
e [a, z][1, 0] - Fazareferénciaaoscaracteresa ez seguido deum caracter 1 ou 0 naquela posicéo.
e [a-2z, 1, 0] - Fazreferénciaaintervalo de caracteresde a até z ou 1 ou O naguela posigao.

A procura de caracteres é "Case Sensitive" assim se vocé desegja que sgfam localizados todos os
caracteres alfabéticos vocé deve usar [ a- zA- Z] .

Caso aexpressdo sejaprecedidapor um”, faz referénciaa qual quer caracter exceto o daexpressao. Por
exemplo [ “abc] faz referénciaa qualquer caracter excetoa, b ec.

» {padr des} - Expande e gera strings para pesquisa de padrdes de um arquivo/diretorio.
* X{ab, 01} - Fazreferéncia a seqiiencia de caracteres Xab ou X01

e X{a-z, 10} Faz referencia a sequencia de caracteres Xa- z e X10.
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Explicactes Bésicas

O que diferencia este método de expansdo dos demais € que a existéncia do arquivo/diretério é opcional
para geracdo do resultado. Isto é Util para a criacéo de diretérios. Lembrando que os 4 tipos de coringas
(""" {3 podem ser usados juntos.

Exemplo de coringas

Para entender melhor vamos a préatica:

Vamos dizer que tenha 5 arquivo no diretério /usr/teste: testel.txt, teste2.txt,
teste3.txt, tested.new, testeb.new

Caso desgje listar todos os arquivos do diretério / usr/t est e vocé pode usar o coringa "*" para
especificar todos os arquivos do diretorio:

cd /usr/testeels *ouls /usr/testel*.

N&o tem muito sentido usar o comando Iscom "*" porque todos os arquivos serdo listados se o Isfor usado
sem nenhum Coringa

Agora paralistar todos os arquivost est el. t xt, teste2.txt, teste3.txt comexcessdo de
t est ed. new, t est 5. new, podemos usar inicialmente 3 métodos:

1. Usando o comando | s *.txt que pega todos 0s arquivos que comegam com qualquer nome e
terminam com . t xt .

2. Usando o comando | s teste?. txt, que pega todos 0s arquivos que comegam com O nome
t est e, tenham qualquer caracter no lugar do coringa ? e terminem com . t xt . Com o0 exemplo
acimat est e*. t xt também faria a mesma coisa, mas se também tivéssemos um arquivo chamado
t est el10. t xt estetambém serialistado.

3. Usandoocomando | s teste[1-3].txt, que pegatodos os arquivos que comegam com o home
t est e, tenham qual quer caracter entre o nimero 1-3 no lugar da6aletraeterminemcom. t xt . Neste
caso se obtém uma filtragem mais exata, pois o coringa ? especifica qualquer caracter naguela posi¢ao
e[] especifica nimeros, letras ou intervalo que sera usado.

Agoraparalistar somentet est e4. newet est e5. new podemos usar 0s seguintes métodos:
1. I s *. newquelistatodos o0s arquivos que terminam com . new

2. | s test e?. newquelistatodososarquivos que comecam comt est e, contenham qual quer caracter
na posicdo do coringa ? e terminem com . new.

3. Is teste[4,5].* quelistatodos os arquivos que comegam com t est e contenham nimeros de
4 e 5 naguela posi¢ao e terminem com qualquer extensdo.

Existem muitas outras formas de se fazer amesma coisa, isto depende do gosto de cadaum. O que pretendi
fazer aqui foi mostrar como especificar mais de um arquivo de uma so vez. O uso de coringas sera Util
a0 copiar arquivos, apagar, mover, renomear, € nas mais diversas partes do sistema. Alias esta € uma
caracteristicado GNU/L inux: permitir que amesmacoisapossaser feitacom liberdade devariasmaneiras
diferentes.
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Capitulo 3. Para quem esta migrando
(ou pensando em migrar) do DOS/
Windows para o Linux

Este capitulo explica as diferencas e particularidades do sistema GNU/Linux comparado ao Windows,
DOS e umallista de equival éncia entre comandos e programas executados no CM D do Windows/DOS e
GNU/Linux, que pode servir de comparag&o para que 0 usudrio possa conhecer e utilizar os comandos/
programas GNU/L inux que tem a mesma funcé&o no ambiente DOS/Windows.

Quais as diferencas iniciais

Quando entrar pela primeiravez no GNU/Linux (ou qualquer outro UNIX, a primeira coisa que vera
serdapalavral ogi n: escritanatela

A sua aventura comega aqui, Vocé deve ser uma pessoa cadastrada no sistema (ter uma conta) para que
poder entrar. No | ogi n vocé digita seu nome (por exemplo, gleydson) e pressiona Enter. Agora sera
Ihe pedida a senha, repare que a senha ndo € mostrada enquanto € digitada, isto serve de seguranga e
para enganar pessoas que estdo proximas de vocé "tocando” algumas teclas a mais enquanto digita a
senha e fazendo-as pensar que vocé usa uma grande senha ;-) (com os asteriscos aparecendo isto ndo

seria possivel).

Caso cometa erros durante a digitacdo da senha, basta pressionar ateclaBack Space paraapagar o
Ultimo caracter digitado e terminar a entrada da senha.

Pressione Enter, se tudo ocorrer bem vocé estara dentro do sistema e sera presenteado com o simbolo #
(caso tenha entrado como usuario r oot ) ou $ (caso tenha entrado como um usuério normal).

Existe um mecanismo de seguranca que te alerta sobre eventuais tentativas de entrada no sistema por
intrusos usando seu | ogi n, faga um teste: entre com seu login e digite a senha errada, na segunda vez
entre com a senha correta no sistema. Na penultima linha das mensagens aparece uma mensagem "1
failluresincelast login", o que quer dizer "1 falhadesde o Gltimo login". Isto significaque alguém tentou
entrar 1 vez com seu nome e senha no sistema, sem sucesso.

A contar oot ndo tem restri¢fes de acesso ao sistema e pode fazer tudo 0 que quiser, é equivaente
a0 usuério normal do DOS e Windows. Use a contar oot somente para manutencdes no sistema e
instalac&o de programas, qualquer movimento errado pode comprometer todo o sistema. Para detalhes
veja“A contaroot”.

No GNU/Linux osdiretério sdo identificados por uma/ enéo por uma\ como acontece no DOS. Para
entrar no diretdrio/ bi n, vocé deveusar cd / bi n.

Os comandos sdo case-sensi ti ve, o que significa que ele diferencia as letras mailisculas de
mindsculas em arquivos e diretorios. O comando | s e LS sio completamente diferentes.

A multitarefa lhe permite usar varios programas simultaneamente (ndo pense que multitarefa somente
funciona em ambientes gréficos, pois isto € errado!). Para detalhes veja Capitulo 5, Execucdo de
programas.

Os dispositivos também sdo identificados e uma forma diferente que no DOS porexempl o:
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Para quem esta migrando
(ou pensando em migrar) do
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DOS/ W ndows Li nux
A [ dev/ fdO
B: [ dev/fdl
C / dev/ hdal ou /dev/sdal
LPT1 / dev/| p0
LPT2 [ dev/| pl
LPT3 [ dev/| p2
covL [ dev/ttySO
cowe /[ dev/ttyS1
COvB [ dev/ttyS2
cowa /dev/ttyS3

» Osrecursos multiusuario |he permitem acessar o0 sistemade qualquer lugar sem instalar nenhum driver,
Ou programa gigante, apenas através de conexdes TCP/IP, como a Internet. Também é possivel acessar
0 sistema localmente com varios usuarios (cada um executando tarefas completamente independente
dos outros) através dos Terminais Virtuais. Faca um teste: pressione ao mesmo tempo atecla ALT e
F2 e vocé serd levado para 0 segundo Terminal Virtual, pressione novamente ALT e F1 para retornar
a0 anterior.

» Parareiniciar o computador, vocé pode pressionar CTRL+ALT+DEL (como usuario r oot ) ou digitar
shut down -r now. Veja“Reiniciando o computador” para detalhes.

» Paradedigar o computador, digiteshut down - h nowe espere o aparecimento damensagem Power
Down para apertar o botdo LIGA/DESLIGA do computador. Veja “Dedligando o computador” para
detalhes.

Comandos equivalentes entre DOS/CMD do
Windows e o Linux

Esta secdo contém os comandos equival entes entre estes dois sistemas e a avaliagdo entre ambos. Grande
parte dos comandos podem ser usados da mesma forma que ho DOS, mas 0s comandos L inux possuem
avangos para utilizagdo neste ambiente multiusuério/multitarefa

O objetivo desta segéo € permitir as pessoas com experiénciaem DOS fazer rapidamente no GNU/L inux
astarefas que fazem no DOS. A primeira colunatem o nome do comando no DOS, a segunda o comando
gue possui a mesma fungdo no GNU/Linux e naterceira coluna as diferencas.

DOS Li nux Di f erencas
cls cl ear Sem di f er encas.
dir Is -la A listagem no Linux possui mmis canpos (as

perm ssfes de acesso) e o total de espaco ocupado
no diretério e livre no disco deve ser visto
separ adanent e usando o comando du e df.

Permte tanmbhémlistar o conteludo de diversos
diretdrios comumsé conmando (Is /bin /sbhin/...).

dir/s Is -IR Sem di f er encas.

dir/od Is -tr Sem di f er encas.

cd cd Poucas diferengas. cd sem parangtros retorna ao
diretdrio de usuario e tanbém permte o uso
de "cd -" para retornar ao diretorio anteriornente
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acessado.

del rm Poucas diferencas. Ormdo Linux pernmte
especi ficar diversos arquivos que serdo apagados
(rm arquivol arquivo2 arquivo3). Para ser npstrados
0s arqui vos apagados, deve-se especificar o
paranetro "-v" ao conando, e "-i" para pedir
a confirmacdo ao apagar arquivos.

nd nkdi r Uma sO diferenca: No Linux permte que Varios
diretodrios sejamcriados de uma sé vez
(nmkdir /trp/a /tmp/b...).

copy cp Poucas diferencas. Para ser nostrados os arquivos
enquant o est do sendo copi ados, deve-se usar a

opcdo "-v", e para que ele pergunte se deseja
substituir umarquivo ja existente, deve-se usar
a opcao "-i"

echo echo Sem di f er encas.

pat h pat h No Li nux deve ser usado ":" para separar oS

diretérios e usar o conmando
"export PATH=cam nhol:/cam nho2:/cam nho3:"
para definir a variavel de anbi ente PATH
O path atual pode ser visualizado através
do comando "echo $PATH".

ren nv Poucas diferencas. No Linux ndo é possive
renonear varios arquivos de uma sO vez
(como "ren *.txt *.bak"). E necessario usar
um shel |l script para fazer isto

type cat Sem di f er encas.
ver uname -a Poucas diferencas (o uname tem al gumas opcdes

a mais).
date date No Linux nmostra/nodifica a Data e Hora do sistena.
tinme date No Linux nostra/nodifica a Data e Hora do sistena.
attrib chmod O chnod possui mai s opcdes por tratar as perm ssdes

de acesso de leitura, gravacdo e execucdo para
donos, grupos e outros usudri os.

chkdsk fsck O fack é mais rapido e a checagem mai s abrangente

scandi sk fsck O fsck é mais rapido e a checagem mai s abrangente.

doskey  ----- A menorizagcdo de comandos € feita automaticanente pelo
bash.

edit vi, ae, Oedit é mis facil de usar, mas usuario

emacs, ntedit experientes apreciardo os recursos do vi ou

o emacs (programado emlisp).

fdi sk fdi sk, cfdisk Gs particionadores do Linux trabal ham com
praticanente todos os tipos de particdes de
di versos sistemas de arquivos diferentes.

f or mat nkfs. ext 3 Poucas diferencas, precisa apenas que seja
especi ficado o dispositivo a ser formatado
conp "/dev/fd0" ou "/dev/hdalO" (o
tipo de identificacdo usada no Linux), ao
invés de "A" ou "C".

hel p man, info Sem di f er encas.

interlnk plip O plip do Linux pernmite que sej aminpntadas
redes reais a partir de uma congxao vja Cabo
Paral el o ou Serial. A maqui na pode fazer tudo
0 que poderia fazer conectada em uma rede
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i ntersvr
keyb

| abel

nove

scan

backup

print

vol
Xxcopy

plip
| oadkeys

e2l abel

(na realidade é uma rede e usa o TCP/I P conp
prot ocol 0) inclusive navegar na Internet, enviar
e-mails, irc, etc.

Mesnmo que o aci ma.

Sem di ferencas (somente que a posi¢do das
teclas do tecl ado pode ser editada.
Desnecessario para a maioria dos usuarios).

E necesséario especificar a particdo que tera

o none nodi ficado

cat /proc/ mem nfo Mostra detal hes sobre a quanti dade de dados

top
nore, |ess

cl amav

tar

e2l abel
cp -R

em buffers, cache e nmenvria virtual (disco).

O nore é equival ente a anbos os sistemas, nas

o0 less permte que sejam usadas as setas para

cima e para baixo, o que torna a leitura do

texto nuito mais agradavel .

Poucas diferencas. Para ser nostrados os arquivos
enquant o estdo sendo novi dos, deve-se usar a

opcdo "-v", e para que ele pergunte se deseja
substituir umarquivo ja existente deve-se usar

a opcao "-i"

Gs principais fabricantes disponibilizamanti-virus
para Linux, na maioria das vezes para integrar a
servi dores de arquivos, e-mails, protegendo estacfes
W ndows. |Infec¢gBes por virus sao raras no Linux devido
as restri¢bes do usuario durante execucao de
programas (quando corretanmente utilizadas).

Otar permte o uso de conpactacao (através do
paranetro -z) e temum nel hor esquena de
recuperacao de arqui vos corronpi dos que ja

segue evol uindo hd 30 anos em sistemas UNI X

Olpr é mais r4pido e permte até nesno

i npressbes de graficos ou arqui vos conpact ados
diretamente caso seja usado o programa

magi cfilter. E o programa de Spool de

i mpressoras usados no sistenma Linux/Unix.

Sem di f er encas.

Pouca di ferenca, requer que seja usado a

opcdo "-v" para nostrar 0S arquivos que

est 8o sendo copiados e "-i" para pedir

confirmacdo de substitui cdo de arquivos.

Arquivos de configuracéao

Os arquivos confi g. sys e aut oexec. bat sdo equivalentes aos arquivos do diretério / et c
especialmenteo/ et ¢/ i ni t t ab e arquivos dentro do diretdrio /etc/init.d .

Usando a sintaxe de comandos DOS no Linux

Vocé pode usar os comandos do pacote para simular os comandos usados pelo DOS,no GNU/Linux, a
diferenca bésica é que eles terdo aletramno inicio do nome. Os seguintes comandos-sa0 suportados:

e mattri b - Ajustamodifica atributos de arquivos

e ntat - Mostraos dados da unidade de disquete em formato RAW
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» ncd - Entraem diretdrios

» ntopy - Copiaarquivos/diretérios

» ndel - Exclui arquivos

» ndel tr ee - Exclui arquivos, diretdrios e sub-diretorios

* mdi r - Listaarquivos e diretérios

» ndu - Mostra o espaco ocupado pelo diretério do DOS

» nf or mat - Formatador de discos

» m nf o - Mostra detalhes sobre a unidade de disquetes

e m abel - Criaum volume para unidades DOS

e mmd - Criadiretérios

* mMmount - Monta discos DOS

e nmove - Move ou renomeia arquivos/subdiretdrios

* nmpartition - Particionaum disco para ser usado no DOS

* nrd - Remove um diretério

e NnT en - Renomeia arquivos

* nt ype - Visualiza o contelido de arquivos (equivalente ao cat)
» nt ool st est - Exibe aconfiguracdo atual do mtools

* mshowf at - MostraaFAT daunidade

» nbadbl ocks - Procura por setores defeituosos na unidade

e nzi p - Alteramodo de protecdo e g eta discos em unidades Jaz/ZIP
* nkmani f est - Criaum shell script pararestaurar nomes extensos usados no UNIX

» ntheck - Verificaarquivos na unidade

Programas equivalentes entre Windows/DOS e
0 Linux

Esta se¢do contém programas equivalentes para quem esta vindo do DOS e Windows e nédo sabe o que
usar no GNU/Linux. Esta se¢do também tem por objetivo permitir ao usuério que ainda ndo usa GNU/
Linux decidir se a passagem vale a pena vendo se 0 sistema tem os programas que precisa.

Note que estalistagem mostra os programas equivalentes entre 0o DOS/Windows e o GNW/l=inux cabendo
a vocé a decisdo fina de migrar ou ndo. Lembrando que é possivel usar o0 Windows,:0S/2, DOS,
0S/2 e GNU/Linux no mesmo disco rigido sem qualquer tipo de conflito. A listagem abaixo pode estar
incompleta, se encontrar algum programa que nédo esteja listado aqui, por favor entre em contato pelo E-
Mail <gl eydson@ui af oca. or g> parainclui-lo nalistagem.

33



Para quem esta migrando
(ou pensando em migrar) do
DOS/Windows para o Linux

DOS/ W ndows Li nux Di f erencas

M5S Word Open Ofi ce, O Open O fice possui todos os
recursos do Wrd al ém de ter
a interface gréafica igual, nenus
e teclas de atal ho idénticas ao
Wrd, o que facilita a m gracéo.
Tanbém trabal ha com ar qui vos
no formato Wrd97/2000 e néo
é vul neravel a virus de macro.
E distribuido gratuitanente e
ndo requer paganento de |licenca
podendo ser instal ado em quant os
conput adores vocé quiser (tanto
donesticos cono de enpresas).

M5 Excel Open O fice Mesnps pontos do acina e tanmbém
abre arqui vos Excel 97/ 2000.
M5 Power Poi nt Open O fice Mesnmpbs pontos do aci ma.
M5 Access MySQ., PostgreSQ. Existemdiversas ferranentas de
O acl e concei to para bancos de dados

corporativos no Linux. Todos
produt os conpativeis comoutras
pl at af or mas.

M5 Qut | ook Pi ne, evol ution Cent enas de programas de E- Mai
mutt, syl pheed, tanto em nbdo texto conb em
i cedove nodo gréafico. Instale, avalie
e escol ha.
M5 I nternet Explorer Firefox, Opera, Cs trés prineiros para nodo
Mozilla, |ynx. grafico e o lynx opera em
nodo texto.
I CQ LICQ PIDA@M SIM Mito pratico e facil de

operar. Possibilita a nmudanca
conpl eta da aparéncia do prograna
através de Skins. A organi zagéo
dos nmenus deste programa é outro
pont o de dest aque.

VSN AVSN, PIDA M Perm te conversar diretanente com
usuari os do M crosoft MSN
Phot o Shop The G np Facil de usar, possu

muitos scripts que permtem

a criacdo rapida e facil de

gual quer tipo de efeito
profissional pelo usuario

mai s | ei go. Aconpanha centenas
de efeitos especiais e um

bel o manual em htm com nuitas
fot os (aproxi madanente 20MB) que
nostra o que € possivel se fazer

comele.
Corel Photo Paint a wP Cor el Phot o- Paimnt.__para
Corel Draw | nkscape, Sodi podi Progranas equi'val ‘ent es
Aut ocad Qcad Programa e¢om fungdes genéri cas
Visio di a Possui funci gnal i dades identicas
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W nanp

nmedi a pl ayer

Agent e de

M xer
Bat e- Papo

M RC
IS, Pers

Exchange,

W ngat e,

Si stema

. Wb Server

NT Mai |

MS Proxy

Xms

npl ayer, pl aym di

xwave,

cron

aum x, cam
tal k, ytalk

Bi t chx,
Apache

Post fi x,

Squi d, Apache,
i p masquer ade,
nat, diald,

exi m

xchat

Sendnai |

Exim Qmail

e Otinmo conjunto de icones
Possui todos os recursos do
programa para W ndows al ém

de filtros que permte acrescentar
efeitos digitais da misica (em
tenmpo real ), eco, etc

Programas para execucdo de
arqui vos de misica e videos

mul timdia. Existemoutras
alternativas, a escol ha

depende de seu gosto e da

sofi sticacdo do prograna.

Pouca di ferenca. O cron

da mai s |iberdade na programacéo
de tarefas a serem execut adas
pel o Li nux.

Sem di f er encas.

Otalk e o ytalk pernite a
conversa de dois usuarios néo
s@ através de uma rede |ocal
mas de qual quer parte do

pl aneta, pois usa o protocolo
tcp/ip para conuni cacdo. Miito
atil e fécil de usar.

Cientes I RC para Linux

O apache é o servidor WEB nai s
usado no rmundo (al go emtorno
de 75% das enpresas), nuito
rapido e flexivel de se
configurar.

72% da base de servidores de
emai | s no nundo atual nente roda
em software livre. Os nmai s reconendados

sdo o Postfix e o gmail, devido a
segur anca, vel oci dade e integridade
de nmensagem

A mgracdo de um servidor proxy

para Linux requer o uso de

Vari os progranas separados para

gue se tenha umresultado
profissional. |Isto pode parecer

i nconndo no comego, mas vocé | ogo
percebera que a divisao de servicgos
entre programas € nmai s produtivo.
Quando desej ar substituir um

del es, o funci onanento dos

outros nédo seréo afetados.

Ndo vou entrar em detal hes sobre os
programas citados ao | ado, mas o squid
€ um servi dor proxym\eb (HTTP e
HTTPS) conpl et ofe_ também apresenta um
excel ente seryi'co FTP.

Possui outmnos ymdduljos conp dns, ping,
restri gcbes-de/ acesso, linmtes de
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MS Front page

M5 W nsock

AVG, Viruscan,

tamanho de arqui vos, cache, etc.
Mozil |l a Sem conentari os... todas séo
e nuitas outras ferramentas para a geracéo
ferramentas para de grandes Wb Sites. O wdm
geracdo de conteldo por exenplo, é usado na geracéo

VEB (conpo zope, do site da distribuicdo Debian
php3, php4, wdm (http://ww. debi an.org) em 30
ht di g) i di omas diferentes.

Sem equi val ent e O Linux tem suporte nativo a

tcp/ip desde o coneco de sua

exi sténcia e nédo precisa de

nenhunma canada de conuni cacéo

entre ele e a Internet. A

per formance é aproxi madanent e

10% mai or em conex8es | nter net

via fax-nodem e outras redes tcp/ip.

d amavi s, AVG GCs nmiores fabricantes de anti-virus

norton, F-PROT, CPAV. F-Prot, ViruScan di sponi bil i zam versbes para Li nux,

gue podem ser instal adas em servi dores

de E-Mail, servidores de arquivos,
aunent ando o nivel de protecdo dos
USUAri os.
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Capitulo 4. Discos e Particoes

Este capitulo traz explicagbes de como manipular discos rigidos e parti¢cdes no sistema GNU/Linux e
como acessar seusdiscos de CD-ROM e particBes DOS, Windows 9X/XP/Vista/Seven/Oito/10 no GNU/
Linux.

Particoes

S&o divisdes existentes no disco rigido que marcam onde comega onde termina um sistema de arquivos.
As parti¢cBes nos permitem usar mais de um sistema operacional no mesmo computador (como o0 GNU/
Linux, Windows e DOS), ou dividir o disco rigido em uma ou mais partes para ser usado por um (nico
sistema operacional ou até mesmo por diferentes arquiteturas (32 e 64 hits).

Uma particdo de disco ndo interfere em outras particoes existentes, por este motivo € possivel usar o
Windows, GNU/Linux e qualquer outro sistema operacional no mesmo disco. Para escolher qual deles
serdinicializado, veja 7?72

Para particionar (dividir) o disco rigido em uma ou mais partes € necessario 0 uso de um programa de
particionamento. Os programas mai s conhecidos paraparti cionamento de discosno GNU/L inux sdo fdisk,
cfdisk e o Disk Druid.

Lembre-se:
» Quando se apaga uma particdo, vocé estara apagando TODOS os arquivos existentes nelal

» A particdo do tipo Linux Native (Tipo 83) é a usada para armazenar arquivos no GNU/Linux, tanto
ext2, ext3, ext4, reiserfs, xfs, etc. Paradetalhesveja ?7?2?.

* A particdo do tipo Linux Svap (Tipo 82) € usadacomo memdériavirtual. Para detalhes veja 772,

» Em sistemas novos, € comum encontrar o Windows instalado em uma parti¢do que consome TODO o
espaco do disco rigido. Uma solucéo parainstalar o GNU/Linux é apagar a particdo Windows e criar
trés com tamanhos menores (uma para 0 Windows, uma para o GNU/Linux e outra para a Meméria
Virtual do Linux (SWAP). Ou criar apenas 2 se vocé ndo quiser mais saber mais do Windows ;-)

A outra solucdo é usar o parted (e gparted sua versdo gréfica), que trabalha com FAT16, FAT32,
NTFS. Esta técnica também é chamada de Reparti ci onanento ndo destrutivo (eo
outro obviamente Repar ti ci onanent o dest r uti vo). Para sistemas que foram formatados em
Windows XP esuperiores, € possivel que o par ted ndo consigaredi mensionar o sistema, neste caso vocé
pode reparticionar usando ferramentas como o ntfsresizeou Parti ti on Magi ¢ (paraWindows).

Paramais detal hes sobre discos, parti¢des ou como particionar seu disco, vejaalgum bom documento sobre
particionamento (como a pagina de manual e documentacdo do fdisk, cfdisk, parted ou Disk Druid).

Formatando Pen-drives/Disquetes

As subsegdes seguintes explicardo maneiras deformatar seu pen-drive, memoariaflash, e outrastecnologias
(incluindo disquetes) para serem usados no GNU/Linux e DOS/Windows.

Formatando pen-drives para serem usados nesLinux

Para formatar pen-drives para serem usados no GNU/L inux use 0 comando;
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mkfs.ext2 [-c] [/dev/sdel]

Em alguns sistemas vocé deve usar mke2fs no lugar de mkfs.ext2. A op¢do - ¢ faz com que o mkfs.ext2
procure por blocos danificados no pen-drive. Caso desgje formatar um disquete, especifique o dispositivo
/ dev/ fdO aoinvesde/ dev/ sdbl.

Note que o nome de dispositivo que € conectado varia de acordo com o sistema e quantidade de discos
rigidos que sua maguina possui portanto tenha ATENCAO para ndo formatar o dispositivo incorreto (que
pode ser justamente seu disco rigido principal). Para maior seguranca, ao identificar o pen-drive, digite
dnmesg ao conectar 0 pen-drive para visuaizar o dispositivo correto ou fique atento as mensagens do
console que mostrara o dispositivo que foi associado ao pen-drive.

OBS: Este comando cria um sistema de arquivos ext2 no pen-drive e permite usar caracteristicas como
permissdes de acesso e outras. Isto também faz com que o pen-drive NAO possa ser lido pelo DOS
Windows. Para formatar um pen-drive no GNU/L inux usando o FAT16 ou FAT32 (compativel com o
DOS/Windows) veja proxima secao.

Exemplo: nkfs. ext2 -c¢ /dev/sdel

Formatando pen-drives compativeis com o Windows

A formatagdo de pen-drives para serem usados no Windows é feita usando o comando mkfs.msdos que
€ geralmente incluido no pacote . O mkfs.msdos permite tanto a criacdo de sistemas de arquivos FAT16
ou FAT32.

mkfs.msdos [op¢des] [dispositivo]

dispositivo Pen-drive que seraformatado. Normalmente/ dev/ sdb1 (dependendo
do dispositivo detectado via comando dnesg).

opgoes, -F [num] Especifica o tipo de FAT que serd usado na formatagdo. Podem ser
usados os vaores 12 (para formatacdo usando FAT12, limitado a
12MB), 16 (paraformatacdo usando FAT16, limitado a2Gb) e 32 (para
formatagdo FAT32, limitado a 128Gb).

-n [nome] Atribui o[ none] de volume ao dispositivo.

-C Faz uma pesquisa por bad blocks antes da criagdo do sistema de
arquivos no dispositivo. Os setores defeituosos encontrados serdo
automati camente marcados para ndo serem utilizadas.

-m [arquivo_mensagem)] Especifica o arquivo que contém a mensagem que serd exibida ao
usudrio caso o disco ndo sgja inicializavel. A mensagem ndo pode
exceder 418 bytes.

Note que ndo se deve montar o pen-driv / disquete para formata-lo.

Segue abaixo exemplos de como formatar seu pen-drive mkfs.msdos:

* nkfs.nsdos /dev/sdcl - Formata o pen-drive no terceiro dispositivo SCSIEGenérico, como
FAT32 e usando os valores padrdes.

 nkfs.nsdos -F 16 /dev/sdcl - Faz a mesma coisa que 0 acima, mas formata o pen-drive
como FATI16.
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nkfs. nsdos -n teste -F 16 /dev/ sdcl - Formatao pen-drive no terceiro dispositivo SCSI
genérico, como FAT16 e criao nome devolumet est e.

Programas de Formatacao Graficos

Além de programas de formatagdo em modo texto, existem outros para ambiente gréfico (X11) que
permitem fazer amesmatarefa.

Entre osdiversos programas destaco o gfloppy que além depermitir selecionar se o disquete seraformatado
parao GNU/Linux (ext2), DOS (FAT12) e permite selecionar a capacidade e formatagéo rapidado disco.

Pontos de Montagem

O GNU/Linux acessa as particoes existente em seus discos rigidos e disquetes através de diretérios. Os
diretorios que sdo usados para acessar (montar) particdes sdo chamados de Pontos de Montagem. Para
detal hes sobre montagem de parti¢des, veja“ Montando (acessando) uma particdo de disco”.

No DOS cadaletra de unidade (C:, D:, E:) identifica uma particdo de disco, no GNU/Linux os pontos de
montagem fazem parte da grande estrutura do sistema de arquivos raiz.

Existem muitas vantagens de se usar pontos de montagem ao invés de unidade de disco para identificar
particdes (método usado no Windows):

Vocé pode montar a particao no diretdrio que quiser.

Em caso de um sistema de arquivos cheio, vocé pode copiar o contelido de um grande diretério para
outro sistemade arquivos, apagar o contedido do diretério original e montar o disco onde foram copiados
os arquivos naquele local (caso ndo use um sistema de LVM).

Reduz riscos de corrompimento do sistema operacional. Caso isto aconteca, sera necessario apenas
restaurar o backup do sistema de arquivos af etado.

Tempo de boot reduzido quando um sistema de arquivos for verificado por ferramentas como o fsck.
O uso de pontos de montagem torna o gerenciamento mais flexivel.

A adicdo de novas parti¢des ou substituicdo de discos rigidos ndo afeta a ordem de identificacdo dos
discos e pontos de montagem (como nédo acontece no DOS).

ldentificacao de discos e particdoes em
sistemas Linux

No GNU/Linux, os dispositivos existentes em seu computador (como discos rigidos, pen-drives, flash,
storages remotas, disquetes, tela, portas de impressora, modem, etc) sdo identificados por um arquivo
referente a este dispositivo no diretério / dev.

A identificag@o de discos rigidos no GNU/Linux é feita da seguinte forma:

/ dev/ sdal

| || _Namero que identifica o numero da particae no disco rigido.

39



Discos e Particoes

I I I_Letra que identifica o disco rigido (a=prinmeiro, b=segundo, etc...).
I I_Si gla que identifica o tipo do disco rigido (sd=SATA/ SCSI, sd=IDE, xt=MM.
I_Di retéri o onde sdo armazenados os di spositivos existentes no sistena.

Abaixo algumas identificacBes de discos e particdes em sistemas Linux:

* /dev/fdO- Primei ra uni dade de di squetes.

e /dev/fdl - Segunda uni dade de di squetes.

* /dev/isda-Prineiro disco rigido na prineira control adora SATA ou SCSI.

* /dev/sdal-Prineira particdo do prineiro disco rigido SATA ou.

» /dev/sdb - Segundo di sco rigido na prineira control adora SATA ou SCSI.

* /dev/sdbl-Prineira parti cdo do segundo disco rigido SATA ou SCSI.

* /dev/srO-Primei ro CD- ROM SATA ou SCSI .

» /dev/srl- Segundo CD- ROM SATA ou SCSI .

e /dev/hda-Prineiro disco rigido na prineira controladora IDE do mcro
(primary master).

* /devihdal-Primeira particao do prineiro disco rigido |DE

 /dev/hdb - Segundo disco rigido na prineira controladora IDE do mcro
(primary sl ave).

e /dev/ihdbl-Prineira particdo do segundo di sco rigido |DE.
e /dev/xda-Prineiro disco rigido XT.
* /devixdb - Segundo di sco rigido XT.

As letras de identificagdo de discos rigidos podem ir além de sdb, por exemplo, caso utilize pen-drives,
memo@ria flash, as unidades seréo detectadas como sdc, sdd e assim por diante.

E importante entender como os discos e particdes sdo identificados no sistema, pois sera necessario usar
0S parametros corretos para monta-os.

Montando (acessando) uma particao de disco

V océ pode acessar uma parti¢ao de disco usando o comando mount.
mount [dispositivo] [ponto de montagem] [opcOes]
Onde:

dispositivo Identificac8o da unidade de disco/particao que desea-acessar (como / dev/
hdal (discorigido) ou/ dev/ f dO (primeira unidade de disquetes).
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ponto de montagem

-t [tipo]

-r

-W

Diret6rio de onde a unidade de disco/particéo sera acessado. O diretério deve
estar vazio para montagem de um sistema de arquivo. Normalmente é usado
odiretério/ mt para armazenamento de pontos de montagem temporarios.

Tipo do sistema de arquivos usado pelo dispositivo. So aceitos os sistemas
de arquivos:

* ext2 - Para particbes GNU/Linux usando o Extended File System versdo
2 (amais comum).

o ext3 - Para particdes GNU/Linux usando o Extended File System versdo
3, com suporte ajournaling.

* ext4 - Para particbes GNU/Linux usando o Extended File System versdo
4, com suporte ajournaling.

« reiserfs- Para particBes reiserfs, com suporte ajournaling.
 xfs- Paraparti¢cdes xfs, com suporte ajournaling.

« Vfat - Para parti¢des Windows 95 que utilizam nomes extensos de arquivos
ediretorios.

» msdos - Para parti¢cdes DOS normais.
* 509660 - Paramontar unidades de CD-ROM. E o padréo.

Na maioria das vezes, caso 0 sistema de arquivos ndo seja especificado, o
mount utilizara a auto-deteccdo e montara a particdo usando o sistema de
arquivos correto. Para mais detalhes sobre opgdes usadas com cada sistema
de arquivos, veja a pagina de manual mount.

Caso for especificada, monta a particdo somente para leitura.

Caso for especificada, monta a parti¢do como leitura/gravagéo. E o padr&o.

Existem muitas outras opg¢des que podem ser usadas com o comando mount, mas aqui procurei somente
mostrar 0 basico para "montar" seus discos e particdes no GNU/Linux (para mais opgles, veja a pagina
de manual do nount ). Caso vocé digitar nount sem pardmetros, serdo mostrados que sistemas de
arquivos estdo atualmente montados no sistema. Esta mesma listagem pode ser vistaem / et ¢/ nt ab.
A remontagem de particdo também é muito (til, especialmente apds reparos nos sistema de arquivos do
disco rigido. Veja alguns exempl os de remontagem abaixo.

E necessario permissies de root para montar particdes, a ndo ser que tenha especificado a opgdo user
no arquivo/ et c/ f st ab (vga“fstab”).

Exemplo de Montagem:

» Montar umaparticdo Windows (vfat) de/ dev/ sdal em/ mt somente paraleitura nount / dev/

sdal /mt -r

-t vfat

* Montar um pen-drive detectado em/ dev/ sdcl em/ mt :nount /dev/sdcl /mt -t vfat

» Montar uma parti¢do DOS localizada em um segundo disco rigido / dev/ hdb1 emzAmtnount /

dev/ hdbl / mt

-t nsdos.

» Remontar a particéo raiz como somente leitura: nount - o renount,ro_/
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fstab

» Remontar a parti¢do raiz como leitura/gravacéo (a op¢do -n € usada porque 0 mount ndo conseguira
atualizar o arquivo/ et ¢/ nmt ab devido ao sistema de arquivos/ estar montado como somente leitura
auamente: mount -n -0 renount,rw /.

O arquivo/ et ¢/ f st ab permite que as parti¢des do sistema sejam montadas facilmente especificando
somente o dispositivo ou 0 ponto de montagem. Este arquivo contém parametros sobre as particdes que
sd0 lidos pel o comando mount. Cadalinhadeste arquivo contém a parti¢cdo que desejamos montar, o ponto
de montagem, o sistema de arquivos usado pela particdo e outras opgdes. f st ab tem a seguinte forma:

Si st ema_de_ar qui vos Pont o_de_Mbont agem Ti po Opcoes dunp ordem
/ dev/ sdal / ext 3 defaults 0 1

/ dev/ sda2 / boot ext 3 defaults 0 2

/ dev/ sda3 / dos nmsdos defaul ts, noauto,rw 0 0

/ dev/ hdg / cdrom i S09660 defaults, noauto 0 0
Onde:

Sistema de Arquivos Particdo que desgja montar.

Ponto de montagem Diretdrio do GNU/Linux onde a parti¢do montada seré acessada.

Tipo Tipo de sistema de arquivos usado na particdo que ser4 montada. Para

partiches GNU/Linux use ext3, reiserfs, xfs (de acordo com o tipo de
particdo selecionada durante a formatagdo), para particdes DOS (sem
nomes extensos de arquivos) use msdos, para partices Win 95 (com
suporte anomes extensos de arquivos) use vfat, paraunidades de CD-ROM
use is09660.

Opcdes Especifica as op¢bes usadas com o sistema de arquivos. Abaixo, algumas
opcdes de montagem para ext2/3/4 (a lista completa pode ser encontrada
na pagina de manual do mount):

e def aul t s - Utiliza valores padrdes de montagem.

* noaut o - N0 monta os sistemas de arquivos durante a inicializagéo
(util para CD-ROMS e disquetes).

* 1 0 - Montacomo somente leitura

e user - Permite que usu&ios montem o sistema de arquivos (ndo
recomendado por motivos de seguranca).

e sync € recomendado para uso com discos removiveis (disquetes, zip
drives, nfs, etc) para que os dados sejam gravados imediatamente na
unidade (caso ndo seja usada, vocé deve usar o comando “sync” antes
deretirar o disquete da unidade.

dump Especificaafrequéncia de backup feita com o programa dump no sistema
de arquivos. 0 desativa 0 backup.

Ordem Define a ordem que os sistemas de arquivos®serdo verificados na
inicializagéo do sistema. Se usar 0, 0 sistemade arquivos nao € verificado.
O sistemade arquivos raiz que devera ser verificado primeiro éoraiz"/" (a
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ndo ser quevocé tenha um sistema de arquivos de outro tipo que ndo é
montado dentro do diretdrio raiz e possui seu suporte embutido no kernel).

Apébsconfigurar o/ et c/ f st ab, bastadigitar o comandomount / dev/ hdg ounount /cdr ompara
gue aunidade de CD-ROM sejamontada. VVocé deve ter notado que ndo é necessario especificar o sistema
de arquivos da particdo pois 0 mount verificarase elejaexisteno/ et ¢/ f st ab e caso existir, usara as
opcdes especificadas neste arquivo. Para maiores detalhes veja as péginas de manual f st ab e mount.

Desmontando uma particao de disco

Utilize o comando umount para desmontar um sistema de arquivos que foi montado com o mount. Vocé
deve ter permissBes de root para desmontar uma particao.

umount [dispositivo/ponto de montagem)|

Vocé pode tanto usar unount /dev/sdal como unount /mmt para desmontar um sistema de
arquivos/ dev/ sdal montadoem/ mt .

Observacdo: O comando umount executa 0 sync automaticamente no momento da desmontagem, para
garantir que todos os dados ainda em meméria RAM sejam salvos.
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Capitulo 5. Execucao de programas

Este capitulo explica como executar programas no GNU/Linux e o uso das ferramentas de controle de
execucdo dos programas.

Executando um comando/programa

Para executar um comando, é necessario que el e tenha permissdes de execucado (veja“ Tipos de Permissdes
de Acesso” e“Is") e que esteja no caminho de procura de arquivos (veja“ path”).

No aviso de comando #(root) ou $(usuério), digite o nome do comando etecle Enter. O programa/comando
€ executado e receberaum nimero deidentificacéo (chamado de PID - Process | dentification), este nUmero
€ Util paraidentificar o processo no sistema e assim ter um controle sobre sua execucdo (sera visto mais
adiante neste capitul o).

Todo o programa executado no L inux roda sob o controle das permissdes de acesso. Recomendo ver mais
tarde o Capitulo 11, Permissdes de acesso a arquivos e diretorios.

Exemplos de comandos: | s, df , pwd.

path

Path € o caminho de procura dos arquivos/comandos executavels. O path (caminho) € armazenado na
varidvel de ambiente PATH. Vocé pode ver o conteido desta variavel com o comando echo $PATH.

Por exemplo, o caminho / usr /1 ocal / bi n:/usr/bin:/bin:/usr/bin/ X1l significa que se
vocé digitar o comando | s, o interpretador de comandos iniciara a procura do programa ls no diretério
/usr/ 1 ocal / bi n, caso ndo encontre o arquivo no diretério / usr/ | ocal / bi n eleinicia a procura
em/ usr/ bi n, até que encontre o arquivo procurado.

Caso o interpretador de comandos chegue até o Ultimo diretério do path e ndo encontre o arquivo/comando
digitado, é mostrada a seguinte mensagem:

bash: |Is: command not found (comando ndo encontrado).

O caminho de diretérios vem configurado na instalacdo do Linux, mas pode ser alterado no arquivo /
et c/ profi | e. Casodesgjeaterar o caminho paratodos os usuarios, este arquivo € o melhor lugar, pois
ele élido por todos os usuarios no momento do login.

Caso um arquivo/comando ndo esteja localizado em nenhum dos diret6rios do path, vocé deve executa
lo usando um . / nafrente do comando.

Sedesgjadterar o pat h paraum Unico usuério, modifique o arquivo . bash_pr of i | e em seudiretdrio
de usuério (home).

OBSERVACAO: Por motivos de seguranga, ndo inclua o diretorio atual $PWD no pat h.

Tipos de Execucao de comandos/programas

Um programa pode ser executado de duas formas:

1. Primeiro Plano - Também chamado de foreground. Quando vocé devé'esperar 0 término da
execucdo de um programa para executar um novo comando. Somente € mostrado o aviso de comando
apos o término de execugdo do comando/programa.
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2. Segundo Pl ano - Também chamado de background. Quando vocé ndo precisaesperar o término da
execucdo de um programa paraexecutar um novo comando. Apdsiniciar um programaem background,
€ mostrado um nimero PID (identificacdo do Processo) e o aviso de comando € novamente mostrado,
permitindo o uso normal do sistema.

O programa executado em background continua sendo executado internamente. Apos ser concluido, o
sistema retorna uma mensagem de pronto acompanhado do nimero PID do processo que terminou.

Parainiciar um programaem pri nmei r o pl ano, bastadigitar seu home normalmente. Parainiciar um
programaem segundo pl ano, acrescente o caracter " &" ap6s o final do comando.

OBS. Mesmo que um usuario execute um programa em segundo plano e saia do sistema, 0 programa
continuara sendo executado até que seja concluido ou finalizado pelo usuario que iniciou a execugado (ou
pelo usuério root).

Exemplo:find / -nane boot.b &

O comando seraexecutado em segundo plano e deixarao sistemalivre paraoutrastarefas. Apds o comando
find terminar, serd mostrada uma mensagem.

Executando programas em seqUéncia

pS

Os comandos podem ser executados em seqiiéncia (um apds o término do outro) se 0s separarmos com
":". Por exemplo: echo pri neiro; echo segundo; echo terceiro

Algumas vezes é Util ver quais processos estéo sendo executados no computador. O comando ps faz isto,
e também nos mostra qual usuario executou o programa, hora que o processo foi iniciado, etc.

ps [opcdes]

Onde:

opcoes, a Mostra os processos criados por vocé e de outros usuérios do sistema.

X Mostra processos que ndo sao controlados pelo terminal.

u Mostra 0 nome de usuério gque iniciou 0 processo e hora em que o processo foi
iniciado.

m M ostra a memoaria ocupada por cada processo em execucao.

f Mostra a arvore de execu¢do de comandos (comandos que sdo chamados por
outros comandos).

e Mostra varidvels de ambiente no momento dainicializagdo do processo.

w M ostraa continuagdo dalinhaatual naproximalinhaao invésdé€ortar o restante
gue ndo couber natela.

--sort:[ coluna] Organiza a saida do comando ps de acordo com acoluna-escolhida. VVocé pode

usar ascolunaspi d, utime, ppid, rss, size/ user, priority.
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top

Pode ser especificada uma listagem em ordem inversa especificando - - sort :
[ - col una] . Paramais detalhes e outras opgdes, veja a pagina de manual.

Asopces acimapodem ser combinadas pararesultar em umalistagem mais completa. V océ também pode
usar pipes"[" parafi | t r ar asaidado comando ps. Paradetalhes, veja“| (pipe)”.

Ao contrério de outros comandos, 0 comando ps ndo precisa do hifen
Isto porque ele ndo utiliza opgdes longas e ndo usa pardmetros.

para especificar os comandos.

Exemplos: ps, ps ax| grep inetd,ps auxf,ps auxw.

M ostra os programas em execucdo ativos, parados, tempo usado na CPU, detal hes sobre o uso damemaria
RAM, Swap, disponibilidade para execucdo de programas no sistema, etc.

top é um programa que continua em execucdo mostrando continuamente 0s processos que estéo rodando
em seu computador e os recursos utilizados por eles. Para sair do top, pressione ateclaq.

top [opcdes]

Onde:

-d [tempo] Atualiza atela apos o [tempo] (em segundos).

-S Diz a0 top para ser executado em modo seguro.

-i Inicia o top ignorando o tempo de processos zumbis.

-C Mostra a linha de comando ao invés do nome do programa.

A ajuda sobre o top pode ser obtida dentro do programa pressionando atecla h ou pela pagina de manual
(man top).

Abaixo algumas teclas Utels;

* espaco - Atualizaimediatamente atela.

* CTRL+L - Apagaeatudizaatela

+ h - Mostraatela de ajuda do programa. E mostrado todas as teclas que podem ser usadas com o top.
e i -Ignoraotempo ocioso de processos zumbis.

e (- Sa do programa.

* k - Finaliza um processo - semelhante a0 comando Kill. Vocé ser4 perguntado pelo nimero de
identificagdo do processo (PID). Este comando ndo estara disponivel caso estgja usando o top com a
OopGgao - S.

* n-Mudaondmero delinhasmostradas natela. Se 0 for especificado, serausadatodaatelaparalistagem
de processos.

Controle de execucéo de processos

Abaixo algumas comandos e métodos (iteis para o controle da execugao de processes no L inux.
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Interrompendo a execugdo de um processo

Paracancelar aexecucdo dealgumprocessor odando empri nei r o pl ano, bastapressionar asteclas
CTRL+C. A execucdo do programa serd cancelada e serd mostrado o aviso de comando. Vocé também
pode usar o comando “kill” parainterromper um processo sendo executado.

Parando momentaneamente a execug¢do de um processo

jobs

Para parar a execugdo de um processo rodando em primeiro plano, basta pressionar asteclas CTRL+Z. O
programa em execucao sera pausado e sera mostrado o nimero de seu job e 0 aviso de comando.

Para retornar a execucdo de um comando pausado, use “fg” ou “bg”.

O programa permanece na memaria no ponto de processamento em que parou quando ele é interrompido.
V océ pode usar outros comandos ou rodar outros programas enquanto o programaatual estainterrompido.

O comando jobs mostra os processos que estdo parados ou rodando em segundo plano. Processos em
segundo plano sdo iniciados usando o simbolo " &" no final dalinhade comando (veja“ Tipos de Execucdo
de comandos/programas’) ou através do comando bg.

j obs

O nimero de identificagdo de cada processo parado ou em segundo plano (job), € usado com os comandos
“fg” e“bg”. Um processo interrompido pode ser finalizado usando-se o comando ki | | % num , onde
[ nun] éo ndimero do processo obtido pelo comando jobs.

Permite fazer um programa rodando em segundo plano ou parado, rodar em primeiro plano. Vocé deve
usar o comando jobs para pegar o niimero do processo rodando em segundo plano ou interrompido, este
numero sera passado ao comando fg para ativa-lo em primeiro plano.

fg [nUmer o]
Onde nimero é o nimero obtido através do comando jobs.

Caso sgja usado sem parémetros, o fg utilizara o Ultimo programa interrompido (o maior nimero obtido
com o comando jobs).

Exemplo: f g 1.

Permite fazer um programarodando em primeiro plano ou parado, rodar em segundo plano. Parafazer um
programaem primeiro plano rodar em segundo, € necessario primeiro interromper aexecugédo do comando
com CTRL+ Z, serd mostrado o nimero da tarefa interrompida, use este nimero com o comando bg para
iniciar a execucdo do comando em segundo plano.

bg [ndmerQ]

Onde: nimero nimero do programa obtido com o pressionamento das teclas CTRL+Z ou através do
comando jobs.
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Kill

Permite enviar um sinal aum comando/programa. Caso sgja usado sem parametros, o kill enviardum sinal
de término ao processo sendo executado.

kill opgdes] [sinal] [nimero]

Onde:

ndmero E o nimero de identificacéo do processo obtido com o comando “ps’. Também pode ser o
nimero apés o sinal de %obtido pelo comando jobs para matar uma tarefa interrompida.
Vea“jobs’.

sinal Sinal que serd enviado ao processo. Se omitido usa- 15 como padréo.

opcles, -9  Enviaum sinal de destrui¢do ao processo ou programa. Ele é terminado imediatamente sem
chances de salvar os dados ou apagar 0s arquivos temporéarios criados por ele.

V océ precisaser o dono do processo ou 0 usuario root paratermina-lo ou destrui-lo. Vocé pode verificar se
o processo foi finalizado através do comando ps. Ostiposdesinaisaceitospelo GNU/Linux sdo explicados
em detalhes em “ Sinais do Sistema’.

Exemplo: kil | 500,kill -9 500,kill 9.

Killall

Permite finalizar processos através do nome.
killall [opcBes] [sinal] [processo]
Onde:

processo Nome do processo que desgja finalizar

sinal Sinal que serd enviado ao processo (pode ser obtido usando aopgéo - i ).
opcoes, -i Pede confirmaco sobre afinalizag&o do processo.

-l Lista o nome de todos os sinais conhecidos.

-q Ignora a existéncia do processo.
-V Retornase o sinal foi enviado com sucesso ao processo.
-w Finaliza a execucdo do Killall somente apds finalizar todos os processos.

Ostipos de sinais aceitos pelo GNU/L inux sdo explicados em detalhes na“ Sinais do Sistema’.

Exemplo: kil lall -HUP inetd

killall5

Enviaum sinal de finalizag&o para todos os processos sendo executados.

killall5 [sinal]
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Sinais do Sistema

Retirado da paginade manual si gnal . O GNU/Linux suportaossinaislistados abaixo. Alguns nimeros
de sinais sdo dependentes de arquitetura.

Primeiro, os sinais descritos no POS X 1:

Si nal Val or Acao Conent ari o

HUP 1 A Travanent o detectado no term nal de controle ou
finalizagdo do processo control ado

| NT 2 A Interrupcado através do teclado

QT 3 C Sair através do teclado

I LL 4 C Instrucédo Il ega

ABRT 6 C Sinal de abortar enviado pela funcdo abort

FPE 8 C Excecdo de ponto Flutuante

KI LL 9 AEF Si nal de destrui¢cdo do processo

SEGV 11 C Ref eréncia Invalida de nendria

Pl PE 13 A Pi pe Quebrado: escreveu para o pipe semleitores
ALRM 14 A Sinal do Temnporizador da chanada do sistena al arm
TERM 15 A Si nal de Térm no

USR1 30, 10, 16 A Si nal definido pelo usuario 1

USR2 31,12, 17 A Si nal definido pelo usuario 2

CHLD 20, 17,18 B Processo fil ho parado ou term nado

CONT 19, 18,25 Conti nuar a execucdo, se interronpido

STOP 17,19, 23 DEF I nterronper processo

TSTP 18, 20, 24 D Interronper digitacdo no termna

TTIN 21,21, 26 D Entrada do terminal para o processo em segundo pl ano
TTQU 22, 22,27 D Saida do term nal para o processo em segundo pl ano

Asletras da coluna Agdo tem o seguinte significado:

* A- A agfo padréo éterminar 0 processo.

* B- A agdo padréo éignorar o sinal.

e C- A acdo padrdo é terminar 0 processo e mostrar o core.
* D- A agéo padréo € parar 0 processo.

» E- O sina ndo pode ser pego.

» F -0 sina ndo pode ser ignorado.

Sinais ndo descritos no POS X 1 mas descritos na SUSv2:

Si nal Val or Acao Conent ari o

BUS 10,7, 10 C Erro no Barramento (acesso incorreto da nendria)
PCLL A Event o executado em Pool (SySa¥s Sinbnino de IO
PROF 27,27, 29 A Tenmpo expirado do Profiling

SYS 12,-,12 C Argunento invalido para a/rotina}(SVID)

TRAP 5 C Captura do traco/ pont ghde ji.nterrupcéao

URG 16, 23,21 B Condi ¢cdo Urgente no soquete (4.2 BSD)
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VTALRM 26, 26, 28 A Alarme virtual do rel6gio (4.2 BSD)
XCPU 24,24, 30 C Termpo limte da CPU excedido (4.2 BSD)
XFSz 25, 25,31 C Limte do tamanho de arqui vo excedido (4.2 BSD)

(Para os casos SIGSY' S, SIGXCPU, SIGXFSZ, e em algumas arquiteturas também o SIGGUS, a acéo
padrdo do Linux para kernels 2.3.27 e superiores € A (terminar), enquanto SY Sv2 descreve C (terminar
e mostrar dump core).) Seguem varios outros sinais.

Si nal Val or Acao Conent ari o

| Or 6 C Traco | OT. Um sindnimo para ABRT
EMT 7,-,7

STKFLT -, 16, - A Fal ha na pil ha do processador

IO 23, 29, 22 A I /O agora possivel (4.2 BSD)

CLD -,-,18 Um si nbéni no para CHLD

PVZR 29, 30, 19 A Fal ha de forca (System V)

I NFO 29, -, - Um si nbni mo para SI GPVR

LOST ST A Perda do bl oquei o do arquivo

W NCH 28, 28, 20 B Si nal de redi mensi onamento da Janela (4.3 BSD, Sun)
UNUSED -,31, - A Si nal nado usado (sera SYS)

O "-" sdignifica que o sinal ndo esta presente. Onde trés valores sdo listados, o primeiro é normamente
vélido para o Alpha e Sparc, o do meio para i386, PowerPc e sh, o Ultimo para 0 Mips. O sinal 29 é
SIGINFO/SIGPWR em um Alpha mas SIGLOST em um Sparc.

Fechando um programa quando nao se sabe
como sair

Muitas vezes quando se estainiciando no GNU/L inux vocé pode executar um programaetalvez ndo saiba
como fecha-lo. Este capitulo do guia pretende ajuda-lo aresolver este tipo de problema.

Isto pode também ocorrer com programadores que estdo construindo seus programas e por algum motivo
ndo implementam uma op¢do de saida, ou ela ndo funcional

Em nosso exemplo vou supor que executamos um programa em desenvol vimento com o nome contagem
gue conta o tempo em segundos a partir do momento que é executado, mas que o programador esqueceu
de colocar uma opgéo de saida. Siga estas dicas para finaliza-lo:

1. Normalmentetodosos programas UNI X (o GNU/L inux também € um Sistema Operacional baseado no
UNI X) podem ser interrompidos com o pressionamento dasteclas<CTRL> e <C>. Tenteisto primeiro
parafinalizar um programa. Isto provavelmente ndo vai funcionar se estiver usando um Editor de Texto
(ele vai entender como um comando de menu). Isto normalmente funciona para comandos que séo
executados e terminados sem aintervencdo do usuario.

Caso isto ndo der certo, vamos partir paraaforcal ;-)
2. Mude paraum novo console (pressionando <ALT> e <F2>), efaga 0 login como usuario r oot.

3. Localize o PID (nimero de identificagdo do processo) usando o comando: ps aX$japasecerao varias
linhas cada uma com o niimero do processo na primeira coluna, e a linha de comando da programa na
Ultima coluna. Caso aparecerem varios processos vocé pode usar ps ax| grilép contjagem neste
caso o grep fara uma filtragem da saida do comando ps ax mostrande-somente as linhas que tem a
palavra"contagem"”. Para maiores detalhes, veja o comando “grep”.
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4. Feche o processo usando o comando Kill PID, lembre-se de substituir PID pelo nimero encontrado
pelo comando ps ax acima.

O comando acima envia um sinal de término de execucdo para 0 processo (neste caso 0 programa
contagem). O sinal de término mantém a chance do programa salvar seus dados ou apagar 0s arquivos
temporarios que criou e entdo ser finalizado, isto depende do programa.

5. Alterne para o console onde estava executando o programa contagem e verifique se ele ainda esta
em execucdo. Se ele estiver parado mas 0 aviso de comando néo esta disponivel, pressione a tecla
<ENTER>. Frequientemente acontece isto com o comando kill, vocé finaliza um programamas o aviso
de comando n&o & mostrado até que se pressione <ENTER>.

6. Caso o programa ainda ndo foi finalizado, repita o comando kill usando aopgdo-9: kil | -9 PID.
Este comando envia um sinal de DESTRUICAO do processo, fazendo ele terminar "namarra’!

Umaltimadica: todos os programas estévei s (todos que acompanham as boas distribui¢des GNU/L inux)
tem sua opcdo de saida. Lembre-se que quando finaliza um processo todos os dados do programa em
execucdo podem ser perdidos (principalmente se estiver em um editor de textos), mesmo usando o Kill
sem o parémetro - 9.

Procure a opcdo de saida de um programa consultando o help on line, as paginas de manual, a
documentacdo que acompanha o programa, info pages. Para detalhes de como encontrar a gjuda dos
programas, veja o Capitulo 16, Como obter ajuda

Eliminando caracteres estranhos

As vezes quando um programa mal conpor t ado é finalizado ou quando vocé visualiza um arquivo
binério através do comando cat , é possivel que o aviso de comando (prompt) volte com caracteres
estranhos.

Para fazer tudo voltar ao normal, basta digitar r eset e teclar ENTER. Nao se preocupe, 0 comando
reset nao reiniciara seu computador (como o botéo reset do seu computador faz), ele apenas fara tudo
voltar ao normal.

Note gue enquanto vocé digitar r eset aparecerdo caracteres estranhos ao invés das letras. N&o se
preocupe! Basta digitar corretamente e bater ENTER e 0 aviso de comando voltara ao normal.

51



Capitulo 6. Comandos para
manipulacao de diretorio

Abaixo comandos Uteis para a manipulacéo de diretérios.

|s

Lista os arquivos de um diretorio.

Is [opgdes] [caminho/arquivo] [caminhol/arquivol] ...

onde:
caminho/arquivo

caminhol/arquivol

opcoes, -a, --all

-A, --almost-all

-B, --ignore-backups

--color=PARAM

-d, --directory
-f

‘F

-G, --no-group
-h, --human-readable

-H

Diretério/arquivo que sera listado.

Outro Diretério/arquivo que sera listado. Podem ser feitas varias
listagens de uma so vez.

Listatodos os arquivos (inclusive os ocultos) de um diretério.

Lista todos os arquivos (inclusive os ocultos) de um diretdrio,
exceto o diretorio atual e o de nivel anterior.

N&o lista arquivos que terminam com ~ (Backup).

Mostraosarquivosem coresdiferentes, conforme otipo dearquivo.
PARAM pode ser:

e never - Nunca lista em cores (mesma coisa de ndo usar o
parémetro --color).

 always - Sempre lista em cores conforme o tipo de arquivo.

« auto - Somente colore alistagem se estiver em um terminal.
Lista os nomes dos diretorios ao invés do contelido.

N&o classifica alistagem.

Insere um caracter apds arquivos executéveis (*"), diretérios ('/"),
soquete ('="), link simbdlico ('@") e pipe (). Seu uso € til
para identificar de forma fécil tipos de arquivos nas listagens de
diretorios.

Oculta a coluna de grupo do arquivo.

Mostra o tamanho dos arquivos em Kbytes, Mbytes, Gbytes.

Faz 0 mesmo que - h, mas usa unidades de 1000 adlinvés de 1024
para especificar Kbytes, Mbytes, Ghytes.

Usao formato longo paralistagem de@rquives. Listaas permissoes,
data de modificacdo, donos, grupos, etc.
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-L, --dereference

Usa a identificacdo de usu&rio e grupo numérica ao invés dos
nomes.

Listao arquivo original e ndo o link referente ao arquivo.

-0 Usaalistagem longa sem os donos dos arquivos (mesma coisa que
-IG).

-p Mesma coisa que -F, mas ndo inclui o simbolo *' em arquivos
executaveis. Esta opgéo é tipicade sistemas Linux.

-R Lista diretorios e sub-diretorios recursivamente.

--full-time Lista data e hora completa.

Classificagdo dalistagem A listagem pode ser classificada usando-se as seguintes opgoes:

-f  N&o classifica, e usa-au paralistar os arquivos.

-r  Inverte aordem de classificacdo.

-c Classifica peladata de ateracéo.

-X  Classifica pela extensdo.

-U Néo classifica, lista os arquivos na ordem do diretdrio.

-Z Exibe o contexto SELinux de cada arquivo.

Umallistagem feitacom o comando | s - | a normalmente é mostrada da seguinte maneira:

- I WXT - XT - -

1 gl eydson user 8192 nov 4 16:00 teste

Abaixo as explicacles de cada parte:

- WXT - XT - -

gl eydson
user
8192

nov

4

16: 00

teste

S30 as permissdes de acesso a0 arquivo teste. A primeiraletra (da esquerda) identificao
tipo do arquivo, setiver um d é um diretério, se tiver um "-" € um arquivo normal.

As permissdes de acesso é explicada em detalhes em Capitulo 11, Permissies de acesso
aarquivos e diretérios.

Se for um diretério, mostra a quantidade de sub-diretérios existentes dentro dele. Caso
for um arquivo, sera 1.

Nome do dono do arquivot est e.

Nome do grupo que o0 arquivo t est e pertence.
Tamanho do arquivo (em bytes).

Més da criacdo/ ultima modificacdo do arquivo.
Diaque o arquivo foi criado.

Hora em que o arquivo foi criado/modificado. Se o arquivo foi criado hamais de um
ano, em seu lugar € mostrado o ano da criagdo do arquivo.

Nome do arquivo.
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Exemplos do uso do comando Is:
* | s - Listaos arquivos do diretério atual.
* I's /bin /sbin-Listaosarquivosdo diretério /bin e/sbin

* | s -la /bin - Listagem completa (vertical) dos arquivos do diretdrio /bin inclusive os ocultos.

cd

Entra em um diret6rio. Vocé precisater a permissdo de execucdo para entrar no diretério.

cd [diretorio]

onde:

diretdrio - diretdrio que deseja entrar.

Exemplos:

» Usando cd sem par@metrosou cd ~, vocé retornard ao seu diretério de usuario (diretério home).
e cd /,retornardao diretério raiz.

e cd -, retornardao diretério anteriormente acessado.

* cd .., sobeum diretério.

e cd ./[diretério], sobe um diretério e entra imediatamente no proximo (por exemplo, quando vocé
esthem / usr/ shi n, vocé digitacd ../ bi n, o comando cd retorna um diretério (/ usr) e entra
imediatamente no diretério bi n (/ usr/ bi n).

pwd
Mostra 0 nome e caminho do diretorio atual.

V océ pode usar o comando pwd para verificar em qual diretério se encontra (caso seu aviso de comandos
nao mostre isso).

mkdir

Criaum diretério no sistema. Um diretério é usado para armazenar arquivos de um determinado tipo. O
diretdrio pode ser entendido como uma pasta onde vocé guarda seus papeis (arquivos). Como uma pessoa
organizada, vocé utilizara uma pasta para guardar cada tipo de documento, da mesma forma vocé pode
criar um diretério vendas para guardar seus arquivos relacionados com vendas naquele local.

mkdir [opgdes] [caminho/diretdrio] [caminhol/diretdriol]

onde:
caminho Caminho onde o diretério sera criado.
diretério Nome do diretério que sera criado.

opcgoes., -p Caso os diretérios dos niveis acima ndo existam, eles também seréo criados.
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--verbose Mostra uma mensagem para cada diretério criado. As mensagens de erro seréo mostradas
mesmo que esta opcao ndo seja usada.

Para criar um novo diretério, vocé deve ter permissdo de gravacdo. Por exemplo, para criar um diretério
em /tmp com o nome det est e que sera usado para gravar arquivos de teste, vocé deve usar o comando
"mkdir /tnp/teste”.

Podem ser criados mais de um diretério com um Unico comando (mkdir /tnp/teste /tnp/
testel /tnp/teste2).

rmdir

Remove um diretério do sistema. Este comando faz exatamente o contrario do mkdir. O diretério a ser
removido deve estar vazio e vocé deve ter permisséo de gravagdo pararemove-lo.

rmdir [caminho/diretério] [caminhol/diretériol]

onde:
caminho Caminho do diretério que serd removido.
diretério Nome do diretdrio que sera removido.

E necessério que esteja um nivel acima do diretorio(s) que seré(8o) removido(s). Pararemover diretérios
gue contenham arquivos, use 0 comando rm com aopgdo - r (paramaiores deta hes, veja“rm”

Por exemplo, para remover o diretdrio / t np/ t est e vocé deve estar no diretério t np e executar o
comandor ndir teste.
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cat

tac

rm

Abaixo, comandos utilizados para manipulagdo de arquivos.

Mostra o contelido de um arquivo binario ou texto.

cat [opcBes] [diretdrio/arquivo] [diretdriol/arquivol]

diretério/arquivo Localizagdo do arquivo que desgja visualizar o conteddo.

opcdes, -n, --number Mostra 0 nimero das linhas enquanto o contelido do arquivo € mostrado.
-s, --sgueeze-blank N&o mostra mais que uma linha em branco entre um parégrafo e outro.

- Lé aentrada padrao.

O comando cat trabalha com arquivos texto. Use o comando zcat para ver diretamente arquivos
compactados com gzip.

Exemplo: cat /usr/doc/ copyri ght/ GPL

Mostra o contelido de um arquivo binério ou texto (como o cat) s6 que em ordem inversa.

tac [opcOes] [diretério/arquivo] [diretdriol/arquivol]

diretério/arquivo Localizacdo do arquivo que desgja visualizar o contelido
opc¢oes, -s[string] Usa o [string] como separador de registros.
- Lé aentrada padrao.

Exemplo: t ac /usr/ doc/ copyri ght/ GPL.

Apagaarquivos. Também pode ser usado para apagar diretérios e sub-diretorios vazios ou que contenham
arquivos.

rm [opc¢des]|[caminho][arquivo/diretério] [caminhol][arquivol/diretériol]

onde:

caminho Localizacdo do arquivo que deseja apagar. Se omitido, assume gque o arquivo
esteja no diretorio atual.

arquivo/diretério Arquivo que sera apagado.
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cp

opcoes, -i, -—-interactive
-v, --verbose

-r, --recursive

-f, --force

-- arquivo

Pergunta antes de remover, esta é ativada por padréo.
Mostra os arquivos na medida que sdo removidos.

Usado pararemover arquivos em sub-diretérios. Esta opgao também pode ser
usada para remover sub-diretorios.

Remove 0s arquivos sem perguntar.

Remove arquivos/diretérios que contém caracteres especiais. O separador "--"
funcionacom todos os comandos do shell e permite que os caracteresespeciais
como "*", "?' "-", etc. sgjam interpretados como caracteres comuns.

Use com atencdo o comando rm, umavez que os arquivos e diretérios forem apagados, eles ndo poderéo

ser mais recuperados.

Exemplos:

s rmteste.txt - Apagaoarquivot est e. t xt no diretdrio atual .

* rm*.txt - Apagatodos os arquivos do diretério atual que terminam com. t xt .

e rm*.txt teste.novo - Apagatodos os arquivos do diretdrio atual que terminam com . t xt e
também o arquivot est e. novo.

e rm-rf /tnp/testel* -Apagatodososarquivosesub-diretériosdodiretério/ t np/ t est e mas
mantém o sub-diretério/ t np/ t est e.

erm -rf /tnp/teste - Apaga todos os arquivos e sub-diretorios do diretdrio / t mp/ t est e,

inclusive/ t np/ t est e.

erm-f -- --arquivo-- - Remove o arquivo de nome- - ar qui vo- - .

Copiaarquivos.

cp [opcBes] [origem] [destino]

onde:

origem

destino

opcoes, i, --interactive
-f, --force

-r

-R, --recursive

Arquivo que sera copiado. Podem ser especificados mais de um arquivo
para ser copiado usando "coringas' (veja“coringas’).

O caminho ou nome de arquivo onde sera copiado. Se o destino for um
diretdrio, os arquivos de origem serdo copiados para dentro do diretério.

Pergunta antes de substituir um arquivo existente.
N&o pergunta, substitui todos os arquivos caso ja exista.

Copia arquivos dos diretdrios e subdiretorios da origerfilpara o destino. E
recomendavel usar -R ao invésde-r.

Copia arquivos e sub-diretérios (como a opgéo -r)re tambeém os arquivos
especiais FIFO e dispositivos.
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myv

-v, --verbose

-s, --simbolic-link

-1, --link
-p, --preserve
-u, --update

Mostra o0s arquivos enquanto estéio sendo copiados.
Crialink simbdlico ao invés de copiar.

Faz o link no destino ao invés de copiar 0s arquivos.
Preserva atributos do arquivo, se for possivel.

Copiasomente se 0 arquivo de origem € maisnovo que o arquivo de destino
ou quando o arquivo de destino ndo existe.

N&o copia arquivos que estdo localizados em um sistema de arquivos
diferente de onde a copiainiciou.

O comando cp copia arquivos da ORIGEM para 0 DESTINO. Ambos origem e destino teréo 0 mesmo

contelido apds a copia.

Exemplos:

cp teste.txt testel.txt Copiaoarquivoteste.txt paratestel.txt.

cp teste.txt /tnp

cp * /tnp
cp /bin/*

cp -R/bin /tmp

cp -R/bin/* /tnp

cp -R/bin /tnp

Copiaoarquivot est e. t xt paradentro do diretério/ t np.
Copiatodos os arquivos do diretoério atual para/ t np.

Copiatodos os arquivos do diretorio / bi n para o diretorio em que
Nos encontramos No momento.

Copiao diretério/ bi n etodos os arquivos/sub-diretdrios existentes
parao diretério/ t p.

Copiatodososarquivosdodiretério/ bi n (exceto odiretério/ bi n)
etodos os arquivos/sub-diretérios existentes dentro dele para/ t np.

Copiatodos os arquivos e o diretério / bi n para/ t np.

Move ou renomeia arquivos e diretérios. O processo é semelhante ao do comando cp mas o arquivo de
origem € apagado apds o término da copia.

mv [opcdes] [origem] [destino]

Onde:
origem
destino

opcoes, -f, --force

-i, --interactive
-v, --verbose
-u, --update

Arquivo/diretério de origem.

Local onde serd movido ou hovo nome do arquivo/diretorio.
Substitui 0 arquivo de destino sem perguntar.

Pergunta antes de substituir. E o padréo.

Mostra os arquivos que estdo sendo movidos.

Move somente arquivos antigos, ou NoVos arquivos.
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O comando mv copia um arquivo da ORIGEM para o DESTINO (semelhante ao cp), mas apds a copia,
0 arquivo de ORIGEM ¢é apagado.

Exemplos:
nv/ teste.txt testel.txt Mudao nomedo arquivot est e. t xt parat estel. t xt.

nv teste.txt /tnp Move o arquivo teste.txt para/ t np. Lembre-se que o arquivo de
origem é apagado apds ser movido.

nv teste.txt teste.new Copiao arquivo t est e. t xt por cimadet est e. new e apaga
(supondo quet est e. newja t est e. t xt apbsterminar acopia
exista)
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clear

date

Comandos de uso diversos no sistema.

Limpaatelae posiciona o cursor no canto superior esquerdo do video.

cl ear

Permite ver/modificar a Data e Hora do Sistema. Vocé precisa estar como usuario root para modificar a
data e hora. Muitos programas do sistema, arquivos de registro (log) e tarefas agendadas funcionam com
base na data e hora fornecidas pel 0 sistema, assim esteja consciente das modifi cagcdes que a data’hora pode
trazer a estes programas (principal mente em se tratando de uma rede com muitos usuarios).

date MesDiaHoraMinuto[ AnoSegundos]
Onde:

MesDiaHoraMinuto[ AnoSegundos]  S&o respectivamente os nimeros do més, dia, hora e minutos sem
espagos. Opcional mente vocé pode especificar o Ano (com 2 ou 4
digitos) e os Segundos.

+[FORMATO] Define o formato da listagem que sera usada pelo comando date.
Os seguintes formatos sdo 0s mais usados:

« 9%l - Diado Més (00-31).

¢ %n- Mésdo Ano (00-12).

e % - Ano (dois digitos).

¢ % - Ano (quatro digitos).

e - Hora (00-24).

¢ 9% - Hora(00-12).

¢ - Minuto (00-59).

* % - Diado ano (1-366).

* U - AM/PM (Util se utilizado com %d).

e 9% - Formato de 12 horas completo (hh:mm:ss AM/PM).
e 9 - Formato de 24 horas completo (hh:mm:ss).
* %w- Diadasemana (0-6).

Outros formatos podem ser obtidos através dapagina de manual do
date.

60



Comandos Diversos

df

Para maiores detal hes, veja a pagina de manual do comando date.
Paraver adata atua digite: dat e
Se quiser mudar a Data para 25/12 e ahora para 08:15 digite: dat e 12250815

Para mostrar somente a data no formato diaymés/ano: dat e +%@/ % %Y

Mostra o espaco livre/ocupado de cada particéo.

df [opcdes]

onde:

opcoes, -a Inclui sistemas de arquivos com 0 blocos.

-h, --human-readable Mostra o espaco livre/ocupado em MB, KB, GB ao invés de blocos.
-H Idéntico a- h mas usa 1000 ao invés de 1024 como unidade de célculo.
-k Listaem Kbytes.

-l Somente lista sistema de arquivos locais.

-m Listaem Mbytes (equivalente a --block-size=1048576).

--sync Executa o sync antes de mostrar os dados.

-T Lista o tipo de sistema de arquivos de cada parti¢do

-t tipo Lista somente sistema de arquivos do tipo tipo.

-X tipo N&o lista sistemas de arquivos do tipo tipo.

Exemplos: df ,df -h,df -t vfat.

Crialinks paraarquivos e diret6rios no sistema. O link € um mecanismo que faz referénciaaoutro arquivo
ou diretério em outralocalizag@o. O link em sistemas GNU/L inux faz referénciareais ao arquivo/diretorio
podendo ser feitacdpiado link (serdcopiado o arquivo alvo), entrar no diretério (caso o link fagareferéncia
aum diretério), etc.

In [opcBes] [origem] [link]

Onde:
origem Diret6rio ou arquivo de onde serafeito o link.
link Nome do link que sera criado.

opcles, -s  Criaum link simbdlico. Usado para criar ligacGes com o arquivo/diretoria de destino.
-V Mostra 0 nome de cada arquivo antes de fazer o link.

-d Criaum hard link para diretérios. Somente o root pode usar esta op¢ao.
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du

Existem 2 tipos de links: simbdlicos e hardlinks.

» O link simbdlico cria um arquivo especia no disco (do tipo link) que tem como contelido o caminho
para chegar até o arquivo avo (isto pode ser verificado pelo tamanho do arquivo do link). Use aopgao
- s paracriar links simbdlicos.

* O hardlink faz referéncia ao mesmo inodo do arquivo original, desta forma ele serd perfeitamente
idéntico, inclusive nas permissdes de acesso, ao arquivo original.

Ao contrario doslinks simbdlicos, ndo é possivel fazer um hardlink paraum diret6rio ou fazer referéncia
aarquivos que estejam em particdes diferentes.

Observacses:

» Sefor usado o comando rm com um link, somente o link seré removido.

 Sefor usado o comando cp com um link, o arquivo original sera copiado ao invés do link.

 Sefor usado o comando mv com um link, a modificagdo serafeitano link.

 Sefor usado um comando de visualizagdo (como o cat), 0 arquivo original seravisualizado.

Exemplos:

eln -s /dev/ttySl /dev/ nodem- Criaolink/ dev/ nodemparao arquivo/ dev/ttyS1.

eln -s /tnp ~/tnp-Criaumlink ~/ t np parao diretério/ t np.

Mostra o espago ocupado por arquivos e sub-diretorios do diretério atual.

du [opcOes]
onde:

opcoes, -a, --al
-b, --bytes

-c, --tota

-S, --separate-dirs

-X

Exemplo: du - h,du - hc.

Mostra o espaco ocupado por todos 0s arquivos.
Mostra 0 espago ocupado em bytes.

Faz umatotalizac&o de todo espaco listado.

N&o contalinks simbdlicos.

Mostra o espaco ocupado em formato legivel por humanos (Kb, Mb) ao
invés de usar blocos.

Como o anterior mas usa 1000 e ndo 1024 como unidade de célculo.
Mostra 0 espaco ocupado em Kbytes.

Mostra o espago ocupado em Mbytes.

N&o calcula o espago ocupado por sub-diretorios.

N&o faz a contagem de diretdrios em sistemas de afquivosidiferentes do
atual.
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find

Procurapor arquivos/diretérios no disco. Ofind pode procurar arquivos através de suadata de modificagéo,
tamanho, etc através do uso de opgdes. find, ao contrério de outros programas, usa opgdes longas através

deum"-".

find [diretorio] [opcdes/expressao]

Onde:

diretério

opcoes/expressdo, -name

[expresséo]

-depth

-maxdepth [num]

-mindepth [num]

-mount, -xdev

-amin [num]

-atime [num]

-gid [num]

-group [nome]

-uid [num]

-user [nome]

-inum [num]
-links [num]

-mmin [num]

-mtime [num)]

Inicia a procura neste diretdrio, percorrendo seu sub-diretérios.

Procura pelo nome [expressdo] nos nomes de arquivos e diretdrios
processados.

Processa os sub-diretérios primeiro antes de processar os arquivos do
diretorio principal.

Faz a procura até [num] sub-diretérios dentro do diretério que esta sendo
pesquisado.

N&o faz nenhuma procura em diretérios menores que [num] niveis.

N&o faz a pesquisa em sistemas de arquivos diferentes daguele de onde o
comando find foi executado.

Procura por arquivos que foram acessados [num] minutos atrés. Caso for
antecedido por "-", procura por arquivos que foram acessados entre [num)]
minutos atras até agora.

Procura por arquivos que foram acessados [num] dias atrés. Caso for
antecedido por "-", procura por arquivos que foram acessados entre [num)]
dias atrés e adata atual.

Procura por arquivos gque possuam a identificagdo numérica do grupo igua
a[num].

Procura por arquivos gque possuam a identificagdo de nome do grupo igual
a[nome].

Procura por arquivos que possuam aidentificacdo numéricado usuario igual
a[num].

Procura por arquivos que possuam aidentificacdo de nome do usuério igua
a[nomg].

Procura por arquivos que estéo localizados no inodo [num].
Procura por arquivos que possuem [num] links como referéncia.

Procura por arquivos que tiveram seu conteldo modificado h& [num]

minutos. Caso for antecedido por "-", procura por arquivos que tiveram seu
contetido modificado entre [num] minutos atras até agora.

Procura por arquivos que tiveram seu contetido madificado ha [num] dias.

Caso for antecedido por "-", procura por arquivas quetiveram seu contetido
maodificado entre [num] dias atrés até agora.
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-ctime [num] Procura por arquivos que teve seu status modificado ha [num] dias. Caso
for antecedido por "-", procura por arquivos que tiveram seu conteldo

maodificado entre [num] dias atrés até agora.

-nouser Procura por arquivos que ndo correspondam aidentificacdo do usuario atual.

-nogroup Procura por arquivos que ndo correspondam a identificacdo do grupo do
usudrio atual.

-perm [modo] Procura por arquivos que possuam os modos de permisséo [modo]. Os

[modo] de permissao pode ser numérico (octal) ou literal.
-used [num] O arquivo foi acessado [num] vezes antes de ter seu status modificado.

-size [num] Procura por arquivos que tiverem o tamanho [num]. [hum] pode ser

antecedido de "+" ou "-" para especificar um arquivo maior ou menor que

[num]. A opcdo -size pode ser seguida de:

* b - Especifica o tamanho em blocos de 512 bytes. E o padro caso [num]
ndo seja acompanhado de nenhuma letra.

¢ C - Especifica o tamanho em bytes.
* k - Especifica o tamanho em Kbytes.
-type [tipo] Procura por arquivos do [tipo] especificado. Os seguintes tipos sao aceitos:
* b - bloco
* C - caracter
e d - diretério
* p-pipe

o f -arquivo regular

| -link ssimbdlico
¢ s - sockete

A maior parte dos argumentos numeéricos podem ser precedidos por "+" ou "-". Para detal hes sobre outras
opcgoes e argumentos, consulte a pagina de manual.

Exemplo:

« find / -name grep - Procurano diretorio raiz e sub-diretérios um arquivo/diretdrio chamado
grep.

e find / -nane grep -maxdepth 3 - Procurano diretério raiz e sub-diretérios até o 30. nivel,
um arquivo/diretdrio chamado gr ep.

« find . -size +1000k - Procura no diretério atua e sub-diretorios um arguivo cem tamanho
maior que 1000 kbytes (1Mbyte).

e find / -mmn 10 - Procurano diretério raiz e sub-diretdrios um arquivo que foil modificado ha
10 minutos atras.
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free

grep

e find / -links 4 - Procurano diretdrio raiz e sub-diretérios, todos os arquivos que possuem 4
links como referéncia

Mostra detal hes sobre a utilizagdo da meméria RAM do sistema.
free [opcOes)
Onde:

opcles, -b  Mostra o resultado em bytes.

-k Mostra o resultado em Kbytes.

-m Mostra o resultado em Mbytes.

-0 Oculta alinhade buffers.

-t Mostra uma linha contendo o total.

-s[num| Mostra a utilizagdo da meméria a cada [num] segundos.

O free é umainterface ao arquivo/ pr oc/ memi nf o.

Procura por um texto dentro de um arquivo(s) ou no dispositivo de entrada padr&o.

grep [expressao] [arquivo] [opcdes]

Onde:

expressao palavraou frase que sera procurada no texto. Setiver mais de 2 palavras vocé
deveidentifica-lacom aspas"" caso contrério o grep assumira que a segunda
palavra é o arquivo!

arquivo Arquivo onde serafeitaa procura.

opcodes, -A [nimero] Mostra o [nimero] de linhas apds a linha encontrada pelo grep.

-B [nGmero] Mostra o [nimero] de linhas antes da linha encontrada pelo grep.

-f [arquivo] Especifica que o texto que seralocalizado, esta no arquivo [arquivo].

-h, --no-filename N&o mostra os nomes dos arquivos durante a procura.

-i, --ignore-case Ignora diferenca entre maiUiscul as e minuscul as no texto procurado e arquivo.

-n, --line-number Mostra 0 nome de cada linha encontrada pelo grep.

-E Ativa o uso de expressdes regulares.

-U, --binary Trata 0 arquivo que sera procurado como binario.

Se néo for especificado o nome de um arquivo ou se for usado um hifen "-", grep procurara a string no
dispositivo de entrada padréo. O grep faz sua pesquisa em arquivos texto-Use ‘o.comando zgrep para
pesquisar diretamente em arquivos compactados com gzip, 0s comandos e Opgdes Sao as mesmas.
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head

Exemplos: grep "capitulo" texto.txt,ps ax|grep inetd, grep "capitulo"
texto.txt -A 2 -B 2.

Mostra as linhas iniciais de um arquivo texto.

head [opcOes]

Onde:
-C [numerQ] Mostra o [numero] de bytes do inicio do arquivo.
-n [numero] Mostra o [numero] de linhas do inicio do arquivo. Caso néo for especificado, o head

mostra as 10 primeiras linhas.

Exemplos: head teste.txt,head -n 20 teste.txt.

nl
Mostra o nimero de linhas junto com o contelido de um arquivo.
nl [opgdes] [arquivo]
Onde:
opcoes, -f Faz afiltragem de saida de acordo com [opc]:
[opc] :
Numeratodas as linhas.
t N&o numera linhas vazias.
n Numera linhas vazias.
texto Numera somente linhas que contém o [texto].
-v [num] Numero inicial (o padrédo é 1).
-i [num] NUmero de linhas adicionadas a cada linha do arquivo (o padréo é 1).
Exemplos: nl /etc/passwd,nl -i 2 /etc/passwd.
maore

Permite fazer a paginagdo de arquivos ou da entrada padréo. O comando mor e pode ser usado como
comando para leitura de arquivos que ocupem mais de uma tela. Quando toda a tela € ocupada, 0 more
efetua uma pausa e permite que vocé pressione Ent er ou espaco para continuar avangando no arquivo
sendo visualizado. Para sair do mor e pressione g.

mor e [arquivol
Onde: arquivo E o arquivo que seré paginado.
Paravisualizar diretamente arquivos texto compactados pelo gzip . gz use o comando zmore.

Exemplos: nore /et c/ passwd, cat /etc/ passwd| nore.
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less

sort

Permitefazer apaginacéo de arquivos ou daentradapadr&o. O comando |ess pode ser usado como comando
para leitura de arquivos que ocupem mais de uma tela. Quando toda a tela € ocupada, o less efetua uma
pausa (semelhante ao mor€) e permite que vocé pressione Seta para Cima e Seta para Baixo ou PgUP/
PgDown para fazer o rolamento da pagina. Para sair do less pressione q.

less[arquivo]
Onde: arquivo E o arquivo que sera paginado.

Paravisualizar diretamente arquivostexto compactados pelo utilitério gzip (arquivos. gz), use o comando
Zless.

Exemplos: | ess /etc/ passwd, cat /etc/passwd|| ess

Organiza as linhas de um arquivo texto ou da entrada padr&o. A organizacao é feita por linhas e as linhas
sdo divididas em campos que € a ordem que as palavras aparecem na linha separadas por um delimitador
(normalmente um espaco).

sort [opgdes] [arquivo]

Onde:

arquivo E 0 nome do arquivo que seré organizado. Caso ndo for especificado, sera
usado o dispositivo de entrada padr&o (normal mente o teclado ou um "[").

opcoes, -b Ignora linhas em branco.

-d Somente usa letras, digitos e espagos durante a organi zacao.

-f Ignora a diferenca entre maiUscul as e minudscul as.

-r Inverte o resultado da comparacéo.

-n Caso estiver organizando um campo que contém ndimeros, 0s NUmeros

serdo organizados na ordem aritmética. Por exemplo, se vocé tiver um
arquivo com 0s nimeros

100
10
50

Usando a opgao - n, 0 arquivo sera organizado desta maneira:

10
50
100

Caso esta opgéo ndo for usada com o sorty ele organizard como uma
listagem alfabética (que comecam de a atéz'le do 0 até 9)
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tail

10
100
50

Verifica se 0 arquivo ja esta organizado. Caso ndo estiver, retorna a
mensagem "disorder on arquivo”.

-0 arquivo Grava a saida do comando sort no arquivo.

-m arquivol arquivo2 Combina o contelido de arquivol e arquivo2 gerando um Gnico arquivo.

Os dois arquivos precisam estar ordenados antes de se utilizar esta opgo.

Ignora os caracteres fora da faixa octal ASCII 040-0176 durante a
organizag&o.

-t caracter Usa caracter como delimitador durante a organizacdo de linhas. Por

padrdo é usado um espaco em branco como delimitador de caracteres.

+numl -num2 Especificaqual o campo dentro na linha que sera usado na organizacao.

O(s) campo(s) usado(s) para organizacdo estara entre +numl e +num2.
O delimitador padréo utilizado é um espaco em branco (use a opcéo -
t para especificar outro). A contagem € iniciada em "0". Caso nado for
especificada, a organizacéo é feita no primeiro campo. Caso -num2 néo
seja especificado, a organizagdo sera feita usando a coluna +numl até o
fim dalinha

-k numl, num2 Esta € uma aternativa a0 método acima para especificar as chaves de

organizagdo. O uso € idéntico, mas o delimitador éiniciado em "1".

Abaixo, exemplos de uso do comando sort:

sort texto.txt -Organizaoarquivot ext 0.t xt em ordem crescente.
sort texto.txt -r -Organizao contelido do arquivot ext o. t xt em ordem decrescente.

cat texto.txt|sort - Fazamesma coisaque o primeiro exemplo, sd que neste caso a saida do
comando cat € redirecionado a entrada padréo do comando sort.

sort -f texto.txt -Ignoradiferencasentreletras mailsculas e minuscul as durante aorganizacao.

sort +1 -3 texto.txt -Organizao arquivot ext 0. t xt usando como referéncia a segunda
até a quarta palavra (segundo ao quarto campo) que constam naquela linha.

sort -t : +2 -3 passwd - Organiza o arquivo passwd usando como referéncia a terceira
até a quarta palavra (terceiro ao quarto campo). Note que a opgéo - t especifica o caracter ":" como

delimitador de camposao invés do espago. Neste caso, 0 que estiver apds”:" seraconsiderado o préximo
campo.

Mostra as linhas finais de um arquivo texto.

tail [opcBes]

Onde:
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time

-C [numero] Mostra o [numero] de bytes do final do arquivo.

-n [numero] Mostra o [numero] de linhas do final do arquivo.

-f M ostra continuamente linhas adicionadas no final do arquivo.
Exemplositail teste.txt,tail -n 20 teste.txt.

Mede o tempo gasto para executar um processo (programa).
time [comando]
Onde: comando é o comando/programa gque deseja medir o tempo gasto para ser concluido.

Exemplo:tine Is,tine find / -nane crontab.

touch

Muda a data e hora que um arquivo foi criado. Também pode ser usado para criar arquivos vazios. Caso
0 touch sgja usado com arquivos que ndo existam, por padrdo ele criard estes arquivos.

touch [opcBes] [arquivos]

Onde:

arquivos Arquivos que terdo sua data/hora modificados.

opcoes, -t Usa Més (MM), Dias (DD), Horas (hh), minutos (mm) e

MM DDhhmm[ANO.segundos] opcionalmente 0 ANO e segundos para modificagdo do(s) arquivos
a0 invés dadata e hora atual.

-3, --time=atime Faz o touch mudar somente a data e hora do acesso ao arquivo.

-C, --no-create N&o cria arquivos vazios, caso 0S arquivos ndo existam.

-m, --time=mtime Faz o touch mudar somente a data e hora da modificacao.

-r [arquivo] Usa as horas no [arquivo] como referéncia ao invés da hora atual.

Exemplos:

* touch teste-Criaoarquivot est e caso ele ndo exigtir.
e touch -t 10011230 test e - Alteradadatae horado arquivo para01/10 e 12:30.

e touch -t 120112301999. 30 teste - Altera da data, hora ano, e segundos do arquivo para
01/12/1999 e 12:30:30.

e touch -t 12011200 * - Alteraadatae horado arquivo para01/12 e 12:00.

uptime

Mostra o tempo de execucdo do sistema desde que o computador foi ligado.
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uptime

dmesg

Mostra as mensagens de inicializagdo do kernel. S0 mostradas as mensagens da Ultima inicializagdo do
sistema.

dmesg | less

mesg

echo

Su

sync

Permite ou ndo o recebimentos de requisi¢cdes de talk de outros usuarios.
mesg [y/n]
Onde: y permite que vocé receba "talks" de outros usudrios.

Digite mesg para saber se vocé pode ou ndo receber "talks" de outros usuérios. Caso aresposta sgja"n"
vocé podera enviar um talk para alguém mas o seu sistema se recusara em receber talks de outras pessoas.

E interessante colocar o comando mesg y em seu arquivo de iniciaizacio . bash_profil e para
permitir o recebimento de "talks' toda vez que entrar no sistema.

Para detal hes sobre como se comunicar com outros usuarios, veja o comando “talk”.

Mostra mensagens. Este comando € Gtil na construcdo de scripts para mostrar mensagens na tela para o
usuério acompanhar sua execucao.

echo [mensagem|

A opc&o - n pode ser usada para que ndo ocorra o salto de linha apds a mensagem ser mostrada.

Permite o usuério mudar sua identidade para outro usuério sem fazer o logout. Util para executar um
programa ou comando como root sem ter que abandonar a se¢do atual.

su [usuario] [-c comando]

Onde: usuério é o nome do usuério que desgja usar para acessar 0 sistema. Se ndo digitado, € assumido o
usuario r oot . Caso sgja especificado -c comando, executa o comando sob o usuério especificado.

Sera pedida a senha do superusuario para autenticagcdo. Digite exit quando desgjar retornar a
identificacdo de usuério anterior.

Grava os dados do cache de disco namemdria RAM paratodos os discos rigidos eflexiveis do sistema. O
cache um mecanismo de acel eragdo que permite que um arquivo seja armazenado/nameméria ao invés de
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ser imediatamente gravado no disco, quando o sistema estiver ocioso, 0 arquivo € gravado para o disco.
O GNU/Linux procura utilizar todameméria RAM disponivel para o cache de programas acelerando seu
desempenho de leitura/gravacéo.

sync

O uso do sync é Util em disquetes quando gravamos um programa e precisamos que os dados sgjam
gravados imediatamente para retirar o disquete da unidade. Mas 0 método recomendado é especificar a
opcao sync durante a montagem da unidade de disquetes (para detalhes veja “fstab”.

uname

Retorna o nome e versao do kernel atual.

unane

reboot

Reinicia o computador.

shutdown

Desliga/reinicia o computador imediatamente ou apds determinado tempo (programavel) de forma segura.
Todos os usuérios do sistema sao avisados que o computador seradesligado . Este comando somente pode
ser executado pelo usuario root ou quando é usada a opgdo - a pelos usuérios cadastrados no arquivo /
et ¢/ shut down. al | owque estejam logados no console virtual do sistema.

shutdown [opg¢des| [hora] [mensagem]

hora

Momento que o computador serd desligado. Vocé pode usar HH: MM para definir a hora e
minuto, MM para definir minutos, +SS para definir apos quantos segundos, ou now para
imediatamente (equivalente a +0).

O shutdown criarao arquivo/ et ¢/ nol ogi n parando permitir que novos usudriosfagcam
login no sistema (com excessdo do root). Este arquivo € removido caso a execugdo do
shutdown sgja cancelada (0pgao -¢) ou apds o sistema ser reiniciado.

Mensagem que sera mostrada a todos os usuérios aertando sobre o reinicio/desligamento
do sistema.

Inicia o processo para desligamento do computador.
Reiniciao sistema

Cancela a execucdo do shutdown. Vocé pode acrescentar uma mensagem avisando aos
usuérios sobre o fato.

Permite que os nomes de usuarios contidosno arquivo/ et ¢/ shut down. al | owpossam
utilizar o shutdown para reinicializar/desligar o sistema. Deve ser colgead@yum nome de
usudrio por linha. O limite méximo de usuérios neste arquivo é de 32!

Este arquivo é Util quando o shutdown € usado para controlare pressionamento das teclas
CTRL+ALT+DEL no/etc/inittab.
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wC

-k Simula o desligamento/reinicio do sistema, enviando mensagem aos Usuarios.

-f N&o executa a checagem do sistema de arquivos durante a inicializagdo do sistema. Este
processo é feito gravando-se um arquivo / f ast boot que é interpretado pelos scripts
responsaveis pela execugdo do fsck durante ainicializagdo do sistema.

-F Forca a checagem do sistema de arquivos durante a inicializaggo. E gravado um arquivo
chamado/ f or cef sck queéinterpretado pel os scriptsresponsaveis pelaexecucdo do fsck
durante ainicializagdo do sistema.

-n Faz com que o shutdown ignore a execucdo do init fechando todos os processos.
-t [num] Faz com que o shutdown envie um sinal de término aos processos e aguarde [num] segundos

antesde enviar o sinal KILL.

O shutdown enviaumamensagem atodos os usuérios do sistema a ertando sobre o desligamento durante
0s 15 minutos restantes e assim permite que finalizem suas tarefas. Apos isto, o shutdown muda o nivel
de execucdo através do comando init para O (desligamento), 1 (modo monousuério), 6 (reinicializagéo).
E recomendado utilizar o simbolo "&" no final da linha de comando para que o shutdown sgja executado
em segundo plano.

Quando restarem apenas 5 minutos para o reinicio/desligamento do sistema, 0 programa login sera
desativado, impedindo a entrada de novos usuérios no sistema.

O programa shutdown pode ser chamado pelo init através do pressionamento da combinacdo das teclas

de reiniciadizacdo CTRL+ALT+DEL aterando-se o arquivo/ et ¢/ i ni tt ab. Isto permite que somente

0S usuérios autorizados (ou o root) possam reinicializar o sistema.

Exemplos:

e "shutdown -h now' - Dedligar o computador imediatamente.

e "shutdown -r now' - Reiniciao computador imediatamente.

e "shutdown 19:00 A nanutencdo do servidor serd iniciada as 19: 00" - Faz
0 computador entrar em modo monousuario (init 1) as 19:00 enviando a mensagem A manutencao do

servidor serainiciada as 19:00 a todos os usuarios conectados ao sistema.

e "shutdown -r 15:00 O sistema serda reiniciado as 15:00 horas" -Fazo
computador ser reiniciado (init 6) as 15:00 horas enviando a mensagem O sistema serd reiniciado as
15:00 horas a todos 0s usudrios conectados ao sistema.

» shutdown -r 20 - Faz o sistema ser reiniciado apds 20 minutos.
* shut down - ¢ - Cancelaaexecucdo do shutdown.

e shutdown -t 30 -r 20 - Reiniciao sistema apds 20 minutos, espera 30 segundos apos o sinal
de término paraenviar o sina KILL atodos os programas abertos.

Contao numero de palavras, bytes e linhas em um arquivo ou entrada padréo. Se as opgées forem omitidas,
0 wWc mostra a quantidade de linhas, palavras, e bytes.

wc [opgdes| [arquivo]
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seq

Onde:

arquivo Arquivo que sera verificado pelo comando wec.
opcoes, -c, -- Mostra os bytes do arquivo.

bytes

-w, --words Mostra a quantidade de palavras do arquivo.

-l, --lines Mostra a quantidade de linhas do arquivo.

A ordem da listagem dos paré@metros € Unica, e modificando a posi¢éo das opgdes ndo modifica a ordem
gue os pardmetros sdo listados.

Exemplo:

e wc /etc/passwd - Mostra a quantidade de linhas, palavras e letras (bytes) no arquivo / et c/
passwd.

e wc -w /etc/passwd - Mostraa quantidade de palavras.
* wc -1 /etc/passwd - Mostraaquantidade de linhas.

* w -1 -w/etc/passwd - Mostraaquantidade de linhas e palavras no arquivo / et ¢/ passwd.

Imprime uma sequiéncia de nimeros comegando em [primeiro] e terminando em [Ultimo], utilizando
[incremento] para avancar.

seq [opcdes] [primeiro] [incremento] [Ultimo]

Onde:

primeiro Numero inicial da seqiiéncia

incremento NUmero utilizado para avangar na sequiéncia.

altimo Numero final da segquéncia.

opcoes, -f, --format=[formato] Formato de saida dos nimeros da seqiiéncia. Utilize o estilo do
printf para ponto flutuante (valor padréo: %g).

-S, --separator=[string] Usa|[string] paraseparar a seqiiénciade nimeros (valor padrdo: \n).

-w, --equal-width Insere zeros na frente dos nimeros mantendo a sequéncia alinhada

Observaces:

» Se[primeiro] ou [incremento] forem omitidos, o valor padréo 1 sera utilizado.
 Os numeros recebidos sdo interpretados como ndimeros em ponto flutuante.
* [incremento] deve ser positivo se [primeiro] for menor do que o Ultimo, e negativo caso/contrario.

» Quando utilizarmos a opg¢éo --format, o argumento deve ser exatamente %e, %f ou %g.
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Exemplos:seq 0 2 10,seq -w 0 10,seq -f% O 10,seq -s", " 0 10

chattr

Modifica atributos de arquivos/diretdrios. Nao confunda atributos de arquivo com permissies de acesso
(Capitulo 11, Permissies de acesso a arquivos e diretérios), os atributos sdo diferentes e definem outras
caracteristicas especiais para os arquivos/diretorios especificados.

chattr [opcBes] [atributos] [arquivos/diretérios]

Onde:

arquivos/diretérios

opcoes, -R
-V

atributos

Arquivos/Diretorios que terdo os atributos modificados. Podem ser usados
coringas

Modifica atributos em subdiretérios
Mostra detal hes sobre a modificacéo de atributos.

Os atributos de arquivos/diretorios podem ser especificados da seguinte
maneira

e + - Adiciona o atributo

e - - Remove o atributo

» = - Define o atributo exatamente como especificado
Os atributos s0 0s seguintes:

¢ A - Nao modifica a hora de acesso de arquivos. Poder aumentar

consideravelmente a performance em Notebooks devido a diminuicéo
de 1/0 no disco rigido. Quando especificada em diretdrios, faz com que
todos os arquivos e subdiretorios residentes nele ndo tenham a hora de
acesso modificada.

Este atributo funciona apenas em kernels 2.2 e superiores

a - Append-Only - Arquivos com este atributo podem somente ser
gravados em modo incrementais (0 contelido poderd somente ser
adicionado ao final do arquivo). Eles ndo poderdo ser removidos,
renomeados e novos links ndo poderdo ser criados para estes arquivos.

Em diretérios faz com que os arquivos sejam apenas adicionados.
Somente o root pode especificar ou retirar este atributo.

¢ - Permite compactacdo nos arquivos especificados de forma
transparente para 0 usudrio. Durante a leitura, o kernel retorna dados
descompactados e durante a gravacdo os dados sdo compactados e
gravados no disco.

Este atributo ainda n&o foi totalmente implementado ne €édigo atual do
kernel.

d - Este atributo ndo é usado pelo kernel,(mas faz.com que o programa
dump evitar backup dos arquivos marcadgdsicom este atributo.
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e i -Imutével - Arquivosimutaveis ndo podem ser modificados, os dados

também ndo podem ser gravados para estes arquivos, ndo podem ser
removidos, renomeados. Até mesmo 0 usuario root ndo poderamodificar
estes arquivos.

Em diretérios, faz com que arquivos ndo possam ser adicionados ou
apagados. Somente o usuério root pode especificar ou retirar este
atributo.

s - O arquivo especificado é marcado como "apagamento seguro";
guando o arquivo é apagado, seus blocos sdo zerados e gravados de volta
no disco (eliminando qualquer possibilidade de recuperacéo).

S - Faz a gravagiio imediatamente para o arquivo especificado. E
como especificar a op¢éo "sync" na montagem do sistema de arquivos
ext2, mas afeta somente os arquivos especificados. N&o tem efeito em
diretorios.

u - O arquivo especificado é marcado como recuperavel. Quando
0 arquivo é apagado, seu conteldo € salvo para permitir futura
recuperacao.

Este atributo ainda ndo foi implementado totalmente no cédigo atual do
kernel.

Os atributos de arquivos/diretorios sdo visualizados através do utilitério Isattr. Existem patches para os
kernels da série 2.2 que adicionam o suporte experimenta aos atributos"c" e"u".

Exemplos:

e chattr +Aacdi Ssu teste.txt - Adicionatodos os atributos

e chattr =ASs teste.txt -Defineosatributos para"ASs'

e chattr +i -A teste.txt -Retiraoatributo"A" eadiciona"i"

e chattr = teste.txt - Retiratodos os atributos

|sattr

Lista atributos de um arquivo/diretério. Os atributos podem ser modificados através do comando chattr.

Isattr [opgdes| [arquivos/diretorios]

Onde:

arquivos/diretérios

opcoes, -a

Arquivog/diretérios que desgja listar os atributos. Podem ser usados
coringas.

Listatodos os arquivos, incluindo ocultos (iniciando com um ".").
Listaosatributosde diretériosao invésdelistar osarquivos que el e contém.
Faz alistagem em diretorios e subdiretérios.

Mostra versbes dos arquivos.
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cut

cmp

Caso sgja especificado sem par@metros, o Isattr listara os atributos de todos os arquivos e diretérios
do diretdrio atual. O Isattr mostrara mensagens de erro caso sgja usado em um diretério de pontos de
montagem ou arquivos que Ndo Ssgjam ext2.

Exemplo: | sattr -d,lsattr -RlIsattr -R *.txt

M ostra se¢Bes de cada linha do arquivo dependendo das opgdes passadas ao programa.

cut [opgBes| [arquivo]

Onde:

arquivo Arquivo que serd verificado pelo comando cut.

opcoes, -b, --bytes [bytes] Mostra somente a lista de [bytes] do arquivo.

-C, --characters [numero] Mostrasomente o [nimero] de caracteres no arquivo. E semelhante
a opcdo "-b" mas tabs e espacos sdo tratados como qualquer
caracter.

-f, --field [campos] Mostra somente a lista de [campos].

-d, --delimite [delimitador] Para uso com a op¢do -f, 0s campos sdo separados pelo primeiro
caracter em [delimitador] ao invés de tabul agOes.

-S Para uso com a opcdo -f, somente mostra linhas que contém o

caracter separador de campos.

Devem ser especificadas opgdes para o funcionamento deste comando. Os bytes, campos e delimitadores
podem ser especificados através de intervalos de caracteres (usando a-z), através de virgulas (a,b,d) ou
da combinagdo entre eles.

e cut -b 1,3 /etc/passwd - Pegaa primeira e terceira letra (byte) de cada linha do arquivo /
et c/ passwd

e cut -b 1,3-10 /etc/passwd - Pegaaprimeiraletra (byte) e terceira a décima letra de cada
linhado arquivo/ et ¢/ passwd.

e cut -c 1,3-10 /etc/ passwd - Pegao primeiro caracter e terceiro ao décimo caracter de cada
linhado arquivo/ et c/ passwd.

Compara dois arquivos de qualquer tipo (bindrio ou texto). Os dois arquivos especificados serdo
comparado e caso existadiferencaentre eles, € mostrado o nimero dalinha e byte onde ocorreu aprimeira
diferenca na saida padréo (tela) e o programaretorna o cédigo de saida 1.

cmp [arquivol] [arquivo2] [opcdes]

Opcoes:

arquivol/arquivo2 Arquivos que serdo comparados.
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opcoes, -| Mostra o nimero do byte (hexadecimal) e valores diferentes de bytes (octal)
para cada diferenca.

-S N&o mostra nenhuma diferenca, so retorna o codigo de saida do programa.
Use 0 comando zcmp para comparar diretamente arquivos bindrios/texto compactados com gzip.

Exemplo:cnp teste.txt testel.txt.

dirname

diff

Obtém o nome do diretério através do caminho passado ao programa.
dirname [diretério/arquivo]

di rname /usr/bin/dirnanme,dirname /tnp/*.

Compara dois arquivos e mostra as diferencas entre eles. O comando diff é usado somente para a
comparacao de arquivos em formato texto. As diferencas encontradas podem ser redirecionadas para um
arquivo que podera ser usado pelo comando patch para aplicar as alteragdes em um arquivo que néo
contém as diferencas. Isto é Gtil para grandes textos porque é possivel copiar somente as modificaces
(geradas através do diff, que sdo muito pequenas) e aplicar no arquivo para atualiza-lo (através do patch)
ao invés de copiar anovaversdo. Este é um sistema de atualizagdo muito usado na atualizacdo dos codigo
fonte do kernel do Linux.

diff [diretériol/arquivol] [diretério2/arquivo2] [opcdes]

Opcoes.

diretériol/arquivol diretério2/ Arquivos /diretérios que serdo comparados. Normalmente € usado

arquivo2 como primeiro arquivo/diretério o mais antigo e 0 mais novo como
segundo.

opcoes, -lines [num] Gera a diferenca com [num] linhas de contexto. Por padréo o diff
gera um arquivo com 2 linhas que € 0 minimo necesséario para o
correto funcionamento do patch.

-a Compara os dois arquivos como arquivos texto.

-b Ignora espagos em branco como diferencas.

-B Ignora linhas em branco inseridas ou apagadas nos arquivos.

-i Ignora diferencas entre mai Uscul as e minusculas nos arquivos.

-H Usa andlise heuristica para verificar os arquivos.

-N Em uma comparacao de diretdrios, se 0 arquivo apenas existe em
um diretdrio, trata-0 como presente mas vazio n@'eutro diretério.

-P Em uma comparac&o de diretdrios, se 0 arquivos apenas existe no
segundo diretério, trata-0 como presente mas vazio no primeiro
diretério.
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pr

Mostra somente se os dois arquivos possuem diferencas. Nao
mostra as diferencas entre eles.

Compara diretorios e sub-diretdrios existentes.

-S[nome] Inicia a comparagio de diretdrios pelo arquivo [nome]. E (til

gquando cancel amos uma comparagéo.
Aumenta a tabulacdo das diferencas encontradas.

Usa o formato de comparacdo unificado.

Use o comando zdiff para comparar diretamente arquivos compactados pelo utilitario gzip

Use o comando sdiff paravisualizar as linhas diferentes entre os dois arquivos em formato texto simples.

Exemplo:

diff texto.txt textol.txt - Comparaoarquivotexto.txt comtextol.txt eexibe
suas diferencas natela.

diff -Bu texto.txt textol.txt - Comparao arquivotexto.txt comtextol.txt
ignorando linhas em branco diferentes entre os dois arquivos e usando o formato unificado.

diff texto.txt textol.txt >texto.diff - Compara o arquivotexto.txt com
text 0l. t xt egeraumarquivochamadot ext o. di f f contendo adiferencaentreeles. Estearquivo
podera ser usado pelo patch paraaplicar as diferencas existente entre os dois no arquivot ext o. t xt .

di ff -r fusr/src/linux-2.2.13 fusr/src/linux-2.2.14
>patch-2.2.14.diff - Compara o diretério e sub-diretérios |inux-2.2.13 e
|'i nux-2. 2. 14 egravaas diferencas entre elesno arquivo pat ch- 2. 2. 14. di ff.

Pé4gina arquivos texto ou a entrada padréo para impresséo. Este comando faz a paginagdo de um arquivo
texto e opciona mente agjusta 0 nimero de colunas e mostra o resultado na saida padréo.

pr [opc¢des] [arquivo]

Onde:

arquivo Arquivo que sera paginado paraimpressao.

opcoes, +[NUM] Iniciaanumeracdo de paginas na pagina[PAGINA]

-[INUM] Mostra a saida com [NUM] colunas.

-C Imprime o caracter CTRL como " A" na saida padréo.

-F, f Usaavanco de péginaao invésdelinhas em branco para separar paginas.

-g[ caracter][tamanho] Usa o caracter [caracter] como tabulacdo (o padrdo é tab) e o espaco da
tabulacdo [tamanho].

-h [nome] Mostra [nome] ao invés do nome do arquivo nd cabecalhoi

-l [num] Define 0 nimero maximo de linhas por pagina/jara [num].
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-m Imprime vérios arquivos em paralelo, um por coluna.

-r Oculta mensagens de erro de abertura de arquivos.

-w [num] Ajusta alargura da pagina para [num] colunas (o padrédo é 72).
Exemplo: pr -1 50 -h "Teste do comando pr" teste.txt.

patch

Atualiza arquivos texto através das diferencas geradas pelo comando diff.

patch [opcdes] [arquivo.diff] ou patch [opgdes] < [arquivo.diff]

Onde:

arquivo.diff Arquivo contendo as diferencas geradas pel o comando diff.

op¢oes, -p [num]  Nivel do diretério onde o patch sera aplicado, seigua a0, o patch assume que 0s
arquivos que serdo atualizados estdo no diretdrio atual, se 1, assume que 0s arquivos
que seréo atualizado estéo no diretério acima (..), se 2, 2 diretérios acima. ...

-b Cria cOpias de seguranca dos arquivos originais ao aplica o patch.
-binary Lé e grava arquivo usando modo binério.

-d [dir] Muda para o diretério [dir] antes de aplica o patch.

-E Remove arquivos vazios apés a aplicacdo do patch.

-n Interpreta o arquivo de patch como um . di f f normal.

-N N&o desfaz patches j& aplicados.

-S N&o mostra mensagens de erro.

-u Interpreta o patch em formato unificado.

As diferencas s30 aplicadas em arquivos originais gerados pelo comando diff. E importante entender os
comandos patch e diff pois sGo comandos muito utilizados para desenvolvimento feito por equipes de
pessoas.

Exemplo:

» patch -pO<texto.diff - Aplicaasdiferencas contidas no arquivot ext o. di ff nosarquivos
originais.

 patch -p0 texto.txt texto.diff -Aplicaasdiferencascontidasno arquivot ext o. di f f
nos arquivos originais. Faz a mesma coisa que o comando anterior.

whereis

L ocalizao arquivo que contém umapéginade manual . A pesguisa éfeitausando-se oscaminhos de paginas
de manuais configuradas no sistema (normalmente o arquivo / et ¢/ manpat h. confi g).

wher eis [comando]
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Exemplo: wherei s | s,wherei s cd.

which

Mostra a localizagdo de um arquivo executével no sistema. A pesquisa de arquivos executavels é feita
através do path do sistema. Para maiores detal hes, veja“path”.

which [comando]

Exemplos: whi ch | s, whi ch shut down, whi ch whi ch.

zforce

Renomeia extensdo de arquivos para. gz. Este comando € (til quando fazemos downloads de arquivos
compactados pelo gzip mas que ndo estdo identificados pela extensio . gz.

zfor ce [arquivos]

Quando € usado o zforce verifica se 0 arquivo especificado foi compactado pelo gzip, caso seja, €
verificado sejadtem aextensdo . gz, caso ndo tiver, acrescenta a extensao.

gzexe

Cria arquivos compactados gzip auto-extrécteis. Este comando € usado para compactar arquivos
executavei s que se auto-descompactam assim que sdo solicitados. E Util parasistemas ou unidades de disco
gue possuem pouco espaco disponivel. Este comando deve somente ser usado para arquivos executaveis.

gzexe [arquivo]
Onde: arquivo é o arquivo executavel que serd compactado.

Quando gzexe é executado, uma coOpia do arquivo origina é gravada com o formato
none_do_ar qui vo~.

Exemplo: gzexe /tnp/teste.

znew

Recompacta arquivos do formato compress (. Z) parao formato gzip (. gz). Apds are-compactacdo, 0s
arquivos de origem . Z sdo apagados.

znew [opgdes] [arquivo]

Onde:

arquivo.Z Arquivo compactado pelo compr ess que sera re-compactado para o gzip.
opcoes, -f Substitui 0 arquivo . gz caso jaexista

-t Teste 0s novos arquivos criados antes de apagar os arquivos . Z.

-V Mostra 0 nome e porcentagem de compactacdo para cada arquiva processado.
-9 Usa a méxima compactaco.

80



Comandos Diversos

Usa pipes durante a conversdo para reduzir o espaco ocupado no disco. A data e horado
arquivo ndo € mantida caso esta op¢do seja usada.

Mantém o arquivo . Z caso segjamenor que 0 arquivo . gz.
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Capitulo 9. Comandos de rede

Este capitulo traz alguns comandos Uteis para uso em rede e ambientes multiusuério.

who

Mostra quem esta atualmente conectado no computador. Este comando lista os nomes de usuarios que
estdo conectados em seu computador, o terminal e data da conexao.

who [opc¢des]
onde:

opgoes, -H, --
heading

-b, --boot
-d, --dead
-i, -u, --idle

-m, i am

-q, --count
-r, --runlevel

-T, -w, --mesg

telnet

Mostra o cabegal ho das colunas.

Mostra o horério do Ultimo boot do sistema.
M ostra processos mortos no sistema.
Mostra o tempo que o usudrio estd parado em Horas:Minutos.

M ostrao nome do computador e usuério associado ao nome. E equivalenteadigitar
who i amouwho ami.

Mostra o total de usuérios conectados aos terminais.

Mostra o nivel de execucdo atual do sistema e desde quando ele esta ativo.
Mostra se o usuario pode receber mensagens viatalk (conversagéo).

» + O usuério recebe mensagens viatalk

- O usudrio néo recebe mensagens viatalk.

* ? Néo foi possivel determinar o dispositivo de terminal onde o usuério esta
conectado.

Permite acesso a um computador remoto. E mostrada uma tela de acesso correspondente ao computador
local onde deve ser feita a autenticacdo do usuario paraentrar no sistema. Muito Util, mas deve ser tomado
cuidados ao disponibilizar este servico para evitar riscos de seguranca e usado o ssh sempre que possivel
por ser um protocol o criptografado e com recursos avangados de seguranca.

telnet [opcBes] [ip/dng] [porta]

onde:

ip/dns Enderego | P do computador de destino ou nome DNS.

porta Porta onde sera feita a conexdo. Por padréo, a conexdo é feita na porta 28;

opcbes -8

Requisita uma operagdo binéria de 8 hits. |stg forga a operacdo em modo
binéario para envio e recebimento. Por padrde; telnet ndo usa 8 bits.
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-a Tenta um login automatico, enviando o nome do usuério lido da variavel
de ambiente USER.

-d Ativa o modo de debug.

-r Ativaaemulaggo derlogin.

-l [usuério] Faz a conexdo usando [usuério] como nome de usuario.

Exemplo:t el net 192.168.1.1,telnet 192.168.1.1 23.

finger

ftp

Mostra detalhes sobre os usuarios de um sistema. Algumas versdes do finger possuem bugs e podem
significar um risco para a seguranca do sistema. E recomendado desativar este servico naméaguinalocal.

finger [usuério] [usuario@host]

Onde:

usuario Nome do usuério que desgja obter detalhes do sistema. Se ndo for digitado o nome de
usudrio, o sistema mostra detal hes de todos os usuarios conectados no momento.

usuario@host Nome do usuario e endereco do computador que deseja obter detal hes.

-l Mostra os detalhes de todos os usuérios conectados no momento. Entre os detal hes,
estdo incluidos o nome do interpretador de comandos (shell) do usuario, diretério
home, nome do usuario, endereco, etc. Estes dados sfo lidos de/ et ¢/ passwd.

-p N&o exibe o contelido dos arquivos .. pl an e. pr oj ect

Sefor usado sem pardmetros, mostra os dados de todos os usuérios conectados atual mente ao seu sistema.

Exemplo: fi nger,finger root.

Permite a transferéncia de arquivos do computador remoto/local e vice versa. O file transfer protocol é
0 sistema de transmissdo de arquivos mais usado na Internet. E requerida a autenticago do usuério para
gue sgja permitida a conexdo. Muitos servidores ftp disponibilizam acesso anbnimo aos usuérios, com
acesso restrito.

Umavez conectado aum servidor ftp, vocé pode usar amaioriados comandos do GNU/L inux paraoperé
lo.

ftp [ip/dng]

Abaixo alguns dos comandos mais usados no FTP:

Is Listaarquivos do diretério atual.
cd [diretorio] Entraem um diretério.
get [arquivo] Copiaum arquivo do servidor ftp para o computador local."O arquivo € gravado,

por padréo, no diretdrio onde o programa ftp foi executade.
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hash [on/off] Por padréo esta opcéo esta desligada. Quando ligada, faz com que o caracter "#"
sejaimpresso natelaindicando o progresso do download.

mget [arquivos] Semelhante a0 get, mas pode copiar diversos arquivos e permite o uso de
coringas.

send [arquivO] Envia um arquivo para o diretério atual do servidor FTP (vocé precisa de uma

conta com acesso a gravacdo parafazer isto).

prompt [on/off] Ativaou desativaaperguntaparaacopiadearquivo. Seestiver como of f assume
sim para qualquer pergunta.

Exemplo: ftp ftp. debi an. org.

whoami

Mostra 0 nome que usou para se conectar ao sistema. E (itil quando vocé usa vérias contas e ndo sabe com
gual nome entrou no sistema :-)

whoam

dnsdomainname

Mostra 0 nome do dominio de seu sistema.

hostname

Mostra ou muda 0 nome de seu computador narede.

talk

Inicia conversa com outro usuério de sistema em uma rede local ou Internet. Talk € um programa de
conversacdo em tempo real, caracter por caracter.

talk [usuario] [tty]
ou

talk [usuario@host]

Onde:

usuario Nomedelogin do usuario que desgjainiciar aconversagdo. Este nome pode ser obtido
com o comando who (veja“who”).

tty O nome de terminal onde o usuério esta conectado, parainiciar uma conexao local.

usuario@host Se 0 usuério que desgja conversar estiver conectado em um computadenremoto, vocé

deve usar 0 nome do usuério@hosname do computador.

Apo6sotalk seriniciado, ele verificara se o usuario pode receber mensagens;em caso positivo, ele enviara
uma mensagem ao usudrio dizendo como responder ao seu pedido de conversa. Veja“who”.
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Para poder fazer a rolagem para cima e para baixo no talk, pressione CTRL+P(Previous - Tela anterior)
e CTRL+N (Next - Proxima tela). Vocé deve ter o daemon do talk instalado (t al kd) para receber

requisi¢des de conversa.

Vocé deve autorizar o recebimento de talks de outros usuérios para que eles possam se comunicar com
vocé. Para detalhes veja 0 comando “mesg”.
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Capitulo 10. Comandos para
manipulacao de contas

Este capitulo traz comandos usados para manipulacdo de conta de usuarios e grupos em sistemas GNU/
Linux. Entre os assuntos descritos aqui estdo adicionar usuarios ao sistema, adicionar grupos, incluir
USU&rios em grupos existentes, etc.

adduser

Adicionaum usuério ou grupo no sistema. Por padr&o, quando um novo usudrio € adicionado, é criado um
grupo com 0 mesmo home do usuario. Opcionalmente o adduser também pode ser usado para adicionar
um usuério aum grupo (veja“ Adicionando o usuédrio a um grupo extra’). Seré criado um diretério home
com 0 home do usuario (a ndo ser que 0 Novo usuario criado seja um usuério do sistema) e este recebera
uma identificacdo. A identificacdo do usuario (UID) escolhida serd a primeira disponivel no sistema
especificada de acordo com a faixa de UIDS de usuérios permitidas no arquivo de configuragdo / et c/

adduser . conf . Este é 0 arquivo que contém os padrdes para a criacdo de novos usuérios no sistema.

adduser [opcBes] [usuario/grupo]

Onde:
usuério/grupo

opcoes, -disable-
passwd

--force-badname

--group

-uid [num]

-gid [num]

--home [dir]

--ingroup [nome]

--quiet

--system

Nome do novo usuério que sera adicionado ao sistema.

N&o executa o programa passwd para escol her a senha e somente permite o uso
da conta apbs o usudrio escolher uma senha.

Desativa a checagem de senhas ruins durante a adi¢éo do novo usuério. Por
padrdo o adduser checa se a senha pode ser facilmente adivinhada.

Criaum novo grupo ao invés de um novo usudrio. A criagdo de grupos também
pode ser feita pelo comando addgroup.

Criaum novo usuario com aidentificagdo [num] ao invés de procurar 0 proximo
UID disponivel.

Faz com que o usuério sgjaparte do grupo [gid] ao invés de pertencer aum novo
grupo que seracriado com seu nome. Isto é Gtil caso deseje permitir que grupos
de usuarios possam ter acesso a arquivos comuns.

Caso estiver criando um novo grupo com adduser, a identificacdo do novo
grupo sera [num].

Usa o diretorio [dir] para a criacdo do diretdrio home do usué&rio ao invés de
usar o especificado no arquivo de configuragdo / et ¢/ adduser . conf.

Quando adicionar um novo usu&rio no sistema, coloca O usuUario No grupo
[nome] ao invés de criar um novo grupo.

N&o mostra mensagens durante a operacao.

Criaum usuério de sistema ao invés de um usudrio normal.
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Os dados do usuério sdo colocados no arquivo / et ¢/ passwd ap6s sua criagdo e os dados do grupo séo
colocados no arquivo/ et ¢/ gr oup.

OBSERVACAO: Caso esteja usando senhas ocultas (shadow passwords), as senhas dos usuérios seréo
colocadas no arquivo/ et ¢/ shadow e as senhas dos grupos no arquivo/ et ¢/ gshadow. Isto aumenta
mais a seguranca do sistema porque somente o usuarior oot pode ter acesso aestes arquivos, ao contrario
do arquivo/ et ¢/ passwd que possui 0s dados de usuérios e devem ser lidos por todos.

addgroup

Adiciona um novo grupo de usuarios no sistema. As opgdes usadas sdo as mesmas do “ adduser”.

addgroup [usuario/grupo] [opcOes]

passwd

Modifica a parametros e senha de usuério. Um usuario somente pode alterar a senha de sua conta, mas o
superusuario (r oot ) pode aterar a senha de qualquer conta de usuério, inclusive a data de validade da
conta, etc. Os donos de grupos também podem alterar a senha do grupo com este comando.

Os dados da conta do usuario como nome, endereco, telefone, também podem ser alterados com este

comando.

passwd [usuério] [opgdes]

Onde:
usuario
opcoes, -e
-k

-X [diag]

-n [diag]

-w [num]

-| [nome]

-u [nome]

-S[nome]

Nome do usuario que teré sua senha alterada.
Forca a expiracéo de senha para a conta especificada.
Somente altera a senha se a conta estiver expirada.

Especificao nimero méximo de dias que a senha podera ser usada. Apdsterminar o prazo,
a senha devera ser modificada.

Desativa a conta caso 0 usudrio néo tenha alterado sua senha ap6s o tempo especificado
por -X.

Especificao nimero minimo dedias paraasenhaser aterada. O usuario ndo podera mudar
sua senha até que [dias] sgjam atingidos desde a Gltima alteragdo de senha.

Numero de dias antecedentes que o usudrio recebera o alerta para mudar sua senha. O
aerta ocorre [num] dias antes do limite da opc¢do -X, avisando ao usudrios quantos dias
restam para a troca de sua senha.

Bloqueia a conta do usuério [nome]. Deve ser usada pelo root. O blogueio daconta éfeito
acrescentando um caracter a senha para que ndo confira com a senhaoriginal.

Deshlogueia a conta de um usuério bloqueada com a opgéo -I.

Mostra o status da contado usuério [nome]. A primeiraparte € o nomedo usuério seguido
deL (contablogqueada), NP(sem senha), ou P (com senha), aterceiraparte éadatadatltima
modificag@o da senha, a quarta parte é a periodo minimo, méxime, aerta e o periodo de
inatividade para a senha.
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Procure sempre combinar letras mailsculas, minasculas, e nimeros ao escolher suas senhas. N&o é
recomendado escolher palavras normais como sua senha pois podem ser vulneraveis a atagues de
dicionarios cracker. Outra recomendacdo € utilizar senhas ocultas em seu sistema (shadow password).

Vocé deve ser 0 dono da conta para poder modificar a senhas. O usuério root pode modificar/apagar a
senha de qualquer usuério.

Exemplo: passwd root .

gpasswd

Modifica parametros e senha de grupo. Um usuario somente pode alterar a senha de seu grupo, mas o
superusuario (r oot ) pode aterar a senha de qualquer grupo de usudrio, inclusive definir o administrador
do grupo.

gpasswd [op¢des] [usuario] [grupo]

Onde:

usuario Nome do usuario/grupo que tera sua senha alterada.

opcoes, -r usuario grupo Remove a senha de grupo.

-R usuario grupo Desativa 0 acesso do grupo usando o comando newgrp.
-ausuario grupo Adiciona o usuario no grupo especificado.

-d usuario grupo Apaga o usuério do gurpo especificado.

-A [usuario] [grupo] Define que o [usuario] serd o administrador do [grupo].

-M [usuario] [grupo] Define os usuarios que fazem parte do grupo e suas permissoes.

Quando o grupo ndo possui senha, somente quem faz parte do grupo pode utilizar o comando new-grp.

Vocé deve ser o dono da conta para poder modificar a senhas. O usuério root pode modificar/apagar a
senha de qualquer usuério.

Exemplo: gpasswd grupo, gpasswd -a gl eydson grupo.

newgrp

Altera a identificagdo de grupo do usuério. Para retornar a identificacdo anterior, digite exi t e tecle
Ent er . Para executar um comando com outraidentificagdo de grupo de usuario, use 0 comando “sg”.

newgrp - [grupo]
Onde:

- Se usado, inicia um novo ambiente apds o uso do comando newgrp (semelhante a um novo
login no sistema), caso contrério, o ambiente atual do usuario € mantido.

grupo  Nome do grupo ou nimero do grupo que seraincluido.

Quando este comando € usado, é pedida a senha do grupo que desgja acessar. (Caso a serha do grupo
estgjaincorreta ou ndo exista senha definida, aexecugdo do comando € negada. A listagem/dos grupos que
pertence atualmente pode ser feita usando o comando “id”.

88



Comandos para
manipulacdo de contas

userdel

Apaga um usuario do sistema. Quando € usado, este comando apaga todos os dados da conta especificado
dos arquivos de contas do sistema.

userde [-r] [usuario]
Onde:
-r  Apagatambém o diretério HOME do usuario.

OBS: Note que uma conta de usuario ndo podera ser removida caso €le estiver no sistema, pois 0s
programas podem precisar ter acesso aos dados dele (como UID, GID) no/ et ¢/ passwd.

groupdel

Apaga um grupo do sistema. Quando é usado, este comando apaga todos os dados do grupo especificado
dos arquivos de contas do sistema.

groupde [grupo]
Tenha certeza que ndo existem arquivos/diretdrios criados com o grupo apagado através do comando find.

OBS: Vocé ndo pode remover 0 grupo primario de um usuario. Remova o usuario primeiro.

lastlog

last

Mostra o ultimo login dos usuérios cadastrados no sistema. E mostrado o nome usado no login, o
terminal onde ocorreu a conexao e a hora da Ultima conexdo. Estes dados sdo obtidos através da pesquisa
e formatagdo do arquivo / var/ 1 og/ | ast | og. Caso o0 usuario ndo tenha feito login, € mostrada a
mensagem ** Never |ogged in **.

lastlog [opc¢des]

Onde:

opcoes, -t M ostra somente 0s Usudrios que se conectaram ao sistema nos Ultimos [dias)].
[dias]

-b [diag] M ostra somente 0s usudrios que se conectaram antes de [dias].

-u[nome] Mostra somente detal hes sobre o usuério [nome].

A opcéo -t substitui a op¢ao -u caso sejam usadas.

Mostra uma listagem de entrada e saida de usuarios no sistema. S80 mostrados 0s seguintes campos ha
listagem:

» Nome do usuério

» Terminal onde ocorreu a conexado/desconexao
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S9

O hostname (caso a conexao tenha ocorrido remotamente) ou console (caso tenha ocorrido localmente).

» A datado login/logout, a hora do login/down se estiver fora do sistema/ till logged in se ainda estiver
usando o sistema

e Tempo (em Horas:Minutos) que esteve conectado ao sistema.

A listagem é mostrada em ordem inversa, ou seja, da data mais atual paraa mais antiga. A listagem feita
pelolast éobtidade/ var/ | og/ wt np.

last [opcOes]
Onde:

opgles, -n  Mostra[num] linhas. Caso ndo seja usada, todas as linhas sdo mostradas.
[num]

-R N&o mostra o campo HostName.

-a Mostra o hostname na Ultima coluna. Sera muito Util se combinada com a opgao -d.

-d Usa o DNS pararesolver o IP de siste